KARTA PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Mnr_05.8

Nazwa przedmiotu w polskim

Aplikacje internetowe

jezyku angielskim

Internet applications

1. USYTUOWANIE PRZEDMIOTU W SYSTEMIE STUDIOW

1.1. Kierunek studiéw

informatyka

1.2. Forma studiéw

studia stacjonarne/niestacjonarne

1.3. Poziom studiéw

studia pierwszego stopnia inzynierskie

1.4. Profil studiéw

ogélnoakademicki

1.5. Specjalnos¢

teleinformatyka

1.6. Jednostka prowadzaca przedmiot

WMP, Instytut Fizyki

1.7. Osoba przygotowujaca karte przedmiotu Dariusz Banas
1.8. Osoba odpowiedzialna za przedmiot Dariusz Banas
1.9. Kontakt d.banas@uijk.edu.pl

2. OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

2.1. Przynalezno$¢ do modulu Mne_05

2.2. Status przedmiotu fakultatywny

2.3. Jezyk wykladowy polski

2.4. Semestry, na ktérych realizowany jest przedmiot 5

2.5. Wymagania wstepne Wstep do programowania
Sieci komputerowe
Bazy danych

3. FORMY, SPOSOBY I METODY PROWADZENIA ZAJEC

3.1. Formy zajeé

Wyklad, konwersatorium, projekt

3.2. Sposob realizacji zajeé

Zajecia w pomieszczeniu dydaktycznym UJK

3.3. Sposéb zaliczenia zajeé

Zaliczenie z oceng; Zaliczenie z oceng; Zaliczenie z oceng

3.4. Metody dydaktyczne

Wyklad, ¢wiczenia rachunkowe, projekt samodzielny

3.5. Wykaz Podstawowa
literatury

R. York, CSS. Gotowe rozwigzania, Helion

E. Castro, Po prostu XML, Helion

Lukasz Sosna, 101 porad. PHP i MySQL, MIKOM
Marcin Lis, JavaScript. Cwiczenia praktyczne, Helion
Joanna Pasek, Krzysztof Pasek, Flash CS3 PL. Cwiczenia
praktyczne, Helion
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WWW i zarzadza¢é nia, Helion

Uzupelniajgca

A. Navarro, XHTML, MIKOM
V. DeBolt, HTML i CSS, MIKOM

NS S

www.w3schools.com

4. CELE, TRESCII EFEKTY KSZTALCENIA

4.1. Cele przedmiotu

C1 - Zapoznanie z podstawowymi technologiami pozwalajacych na prezentacj¢ informacji w sieci WWW

C2 — Poznanie zaawansowanych technologii budowy witryn sieci Web i programowania aplikacji

internetowych

C3 — Nabycie umiejetnosci praktycznego zastosowania poznanych technologii do budowy witryn sieci Web

i aplikacji internetowych

B. Danowski, HTML i XHTML. Cwiczeniapraktyczne, Helion

Pawel Frankowski, CMS. Jak szybko i katwo stworzy¢ strone

Tom Negrino, Dori Smith, Po prostu JavaScript i Ajax, Helion



mailto:d.banas@ujk.edu.pl

4.2. Tresci programowe
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Podstawowe skladniki architektury WWW: protokot HTTP, przegladarki, serwer HTTP.

Jezyki programowania pozwalajace na projektowanie, rozwoj i tworzenie standardowych stron
internetowych: jezyk HTML, kaskadowe arkusze stylow (CSS) oraz ich wersji interaktywnych i
dynamicznych: PHP, ASP, Javascript, Ajax.

Statyczna i dynamiczna struktura strony, pozycjonowanie elementdéw na stronie, przekazywanie

parametrow pomigdzy stronami.

Wspotpraca z bazami danych. Formularze i kontrola poprawnosci wprowadzanych danych.

Jezyk XML i jego implementacje.
Podstawy technologii: Flash, SVG i SMIL.
Systemy zarzadzania tresciag (CMS).
Podstawy technologii ASP.NET.

Tworzenie prostych aplikacji internetowych z wykorzystaniem technologii ASP.NET, jezyka C#

i silnika renderujacego RAZOR.

4.3. Efekty ksztalcenia

Kod

Student, ktéry zaliczyl przedmiot

Odniesienie do efektow ksztalcenia

w zakresie WIEDZY':

dla kierunku

dla obszaru

W01

objasnia podstawowe zasady dziatania systemu informacyjnego
www

INF1IA_W10
INF1IA W11
INF1IA W14
INF1IA_ W15
INF1IA_W22

X1A_U01,
X1A_U02,
X1A_U03,
X1A_U04,
X1A_U05,
InzA_U01,
InzA_U02,
InzA_U02,
InzA_U04,
InzA_U05,
InzA_U06,
InzA_UO07,
InzA_U08

W02

objasnia podstawowe technologie wykorzystywane do tworzenia
statycznych stron internetowych i rozumie ich ograniczenia

INF1IA W11
INF1IA W14
INF1IA_ W15

X1A _UO01,
X1A _U02,
X1A _UO03,
X1A _UO04,
X1A_U05,
InzA_UO01,
InzA_U02,
InzA_U05

w03

objasnia zaawansowane technologie wykorzystywane do
tworzenia dynamicznych stron internetowych

INF1A_WO06
INF1A_WOQ7
INF1IA_W11

X1A _U01,
X1A _U02,
X1A_U03,
X1A_U04,
X1A_U05,
InzA_UO01,
InzA_U02,
InzA_U05

W04

zna skryptowy jezyk programowania i opisuje jego ograniczenia
oraz objasnia roznice w sposobie interpretacji roznych jezykow
skryptowych

INFLA_WO06
INFLA_WO07
INFLA_ W11

X1A _UO01,
X1A_U02,
X1A_U03,
X1A_U04,
X1A_U05,
InzA_UO01,
InzA_U02,
InzA_U05




W05 | zna podstawowe metody i wybrany jezyk tworzenia aplikacji INF1A_ W06 X1A _UO01,
internetowych INF1A W07 X1A U02,
INF1IA_W11 X1A_U03,
X1A_U04,
X1A_U05,
InzA_U01,
InzA_U02,
InzZA_U05
W06 | wymienia sposoby komunikacji pomiedzy aplikacja internetowg INF1A_ W06 X1A _U01,
a baza danych INF1A_WO07 X1A_U02,
INF1A_W12 X1A_U03,
INF1A_W16 X1A_U04,
X1A_U05,
InzA_UO01,
InzA_U02,
InzA_U05
w zakresie UMIEJETNOSCI:
U0l | potrafi utworzy¢ zaawansowang statyczng strong internetows i INF1A U10 X1A _UO01,
umiescic ja na serwerze INF1A_U11 X1A_U02,
INF1A_U12 X1A_U03,
INF1A_U16 X1A_U04,
X1A_U05,
InzA_U01,
InzA_U02,
InzA_U02,
InzA_U04,
InzA_U05,
InzA_U06,
InzA_UO07,
InzZA_U08
U02 | potrafi wybra¢ technologie i zastosowac je do utworzenia INF1A_U09 X1A _UO01,
dynamicznej strony WWW INF1A U10 X1A U02,
INF1A_U11 X1A_U03,
INF1A_U12 X1A_U04,
INF1A_U16 X1A_U05,
INF1A_U22 InzA_U01,
InzA_U02,
InzA_U02,
InzA_UO04,
InzA_U05,
InzA_U06,
InzA_UO07,
InzA_UO08
U03 | potrafi zaprojektowac i przygotowac prosta aplikacj¢ internetowa INF1A_U08 X1A_U01,
z wykorzystaniem poznanych technologii INF1A_U09 X1A_U02,
INF1A_U10 X1A_U03,
INF1A_U11 X1A_U04,
INF1A_U12 X1A_U05,
INF1A_U16 InzA_U01,
InzA_U02,
InzA_U02,
InzA_U04,
InzA_U05,
InzA_U06,
InzA_UO07,
InzA_UO08
U04 | potrafi utworzy¢ strong internetows i/lub aplikacje¢ internetowa INF1A_U10 X1A_U01,
korzystajaca z danych zgromadzonych w bazie danych INF1A U11 X1A_U02,
INF1A_U12 X1A_U03,
INF1A_U15 X1A_U04,




INF1A_U16 X1A_U05,
InzA_UO01,
InzA_U02,
InzA_U02,
InzA_U04,
InzA_UO05,
InzA_U06,
InzA_U07,
InzA_U08
UO05 | potrafi przygotowa¢ dokumentacj¢ wykonanego zadania INF1A_UO05 X1A _UO05,
projektowego InzZA_U07
w zakresie KOMPETENCJI SPOLECZNYCH:
K01 |rozumie potrzebe ciagtego doksztalcania si¢ X1A K01,
INF1A K01 X1A K05
K02 |identyfikuje mozliwosci jakie daje mozliwo$¢ prezentacji siebie i INF1A K06 X1A K07
swoich osiggnieé¢ - InzA_KO02
K03 | rozumie konieczno$¢ ochrony wiasnosci intelektualne;j INF1A KO5 X1A_KO06
- InzA_KO01
K03 | potrafi za_planowa.c i ro_z%ozyc w czasie powierzone do INF1A KO3 1A KO3
wykonania zadania projektowe - -
4.4. Kryteria oceny osiagnietych efektow ksztalcenia
na ocene¢ 3 na ocene 3,5 na ocene 4 na ocene 4,5 na ocene¢ 5
Osiagnigcie Osiagnigcie Osiagnigcie Osiagnigcie Osiagnigcie
<50 -60) % <61 — 70) % <71 -80) % <81 - 90) % <91 -100> %
wymogow wymogow wymogow wymogow wymogow

stosowanych w
metodach oceny

stosowanych w
metodach oceny

stosowanych w
metodach oceny

stosowanych w
metodach oceny

stosowanych w
metodach oceny

4.5. Metody oceny
Egzamin Egzamin Projekt Kolokwium Zadania Sprawozdanie Dyskusje Inne
ustny pisemny domowe
X X X X

5. BILANS PUNKTOW ECTS - NAKLAD PRACY STUDENTA

Kategoria Obciazenie studenta

Studia Studia
Stacjonarne niestacjonarne

Udziat w zajeciach dydaktycznych okreslonych w planie studiow 60 50

Samodzielne przygotowanie do zaj¢¢ (zadania domowe, lektura itp.) 55 70

Udziat w konsultacjach 10 5

Przygotowanie do egzaminu/zdawanie egzaminu

PUNKTY ECTS za przedmiot 5 5




