KARTA PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Mnr_04.6

Nazwa przedmiotu w polskim

jezyku

Systemy multimedialne

angielskim

Multimedia Systems

1. USYTUOWANIE PRZEDMIOTU W SYSTEMIE STUDIOW

1.1. Kierunek studiéw

informatyka

1.2. Forma studiéw

studia stacjonarne/niestacjonarne

1.3. Poziom studiéw

studia pierwszego stopnia inzynierskie

1.4. Profil studiéw

ogélnoakademicki

1.5. Specjalnos¢

teleinformatyka

1.6. Jednostka prowadzaca przedmiot

WMP, Instytut Fizyki

1.7. Osoba przygotowujaca karte przedmiotu Przemystaw Slusarczyk

1.8. Osoba odpowiedzialna za przedmiot

Przemyslaw Slusarczyk

1.9. Kontakt

pslusarczyk@uijk.edu.pl

2. OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

2.1. Przynalezno$¢ do modulu My 04
2.2. Status przedmiotu obowiazkowy
2.3. Jezyk wykladowy polski

2.4. Semestry, na ktérych realizowany jest przedmiot 7

2.5. Wymagania wstepne

Przetwarzanie sygnaléw cyfrowych
Przetwarzanie obrazéw

3. FORMY, SPOSOBY I METODY PROWADZENIA ZAJEC

3.1. Formy zajeé

wyklady, éwiczenia laboratoryjne

3.2. Sposéb realizacji zaje¢

zajecia w pomieszczeniu dydaktycznym UJK

3.3. Sposéb zaliczenia zajeé

zaliczenie z oceng

3.4. Metody dydaktyczne

- prezentacja multimedialna
- wyklad

- ¢wiczenia laboratoryjne

- zadania projektowe

3.5. Wykaz podstawowa 1. M. Domanski, Obraz cyfrowy. Reprezentacja, kompresja,
literatury podstawy przetwarzania. Standardy JPEG i MPEG, WKiL

2010

2.

uzupelniajaca 1. A. Beach, Kompresja dzwieku i obrazu wideo, Helion

2.  W. Butryn, Dzwiek cyfrowy Systemy wielokanalowe, WKL
2002

3. A.Barczak, A. Wisniewski, Podstawy multimedialnych

systeméw baz danych, Vizja Press&IT 2009

4. CELE, TRESCII EFEKTY KSZTALCENIA

4.1. Cele przed

miotu

C1- Nabycie podstawowej wiedzy z zakresu przetwarzania dzwigku i sygnatu mowy
C2- Nabycie podstawowej wiedzy z zakresu kodowania sygnatu wizyjnego oraz znakowania wodnego
C3 — Nabycie umiejetnosci doboru zestawu technik dla systemu multimedialnego




4.2. Tresci programowe

Wyktad:

Percepcja dzwiekow i obrazow

Podstawy kompresji dzwigku.

Metody kodowania sygnalu mowy.

Metody kodowania i kompresji sygnatu wizyjnego.
Znakowanie wodne.

Transmisja tresci multimedialnych.

Ustugi i systemy wideokonferencyjne.

Opis tresci obrazu - multimedialne bazy danych.
Ustugi multimedialne w systemach mobilnych.

©CoNOOR~LNE

Cwiczenia laboratoryjne:
1. Metody kompresji dzwigku i sygnalu mowy.
2. Metody kompresji obrazéw ruchomych.
3. Metody znakowania wodnego.
4. Multimedialne interfejsy programistyczne API.

4.3. Efekty ksztalcenia

§ Student, ktéry zaliczyl przedmiot Odniesienie do efektow ksztalcenia
w zakresie WIEDZY:: dla kierunku dla obszaru
W01 | wyjadnia i charakteryzuje podstawowe metody kodowania INF1A_WO01 InzA_W01
i kompresji dzwigku i sygnatu mowy INF1A_W15 InzA_WO02
InzZA_W05
X1A_ W04
W02 | wyjasnia i charakteryzuje podstawowe metody kodowania INF1A W01 InzA_W01
i kompresji obrazéw ruchomych INF1A_W15 InzA_W02
InzZA_WQ05
X1A_ W04
W03 | wyjasnia i charakteryzuje metody opisu danych i wyszukiwania | INF1A_W12 InzA_W01
treSci multimedialnych InzZA_WQ02
InzZA_W05
X1A_W04
w zakresie UMIEJETNOSCI:
U0l |projektuje systemy kodowania dzwigku i mowy z INF1A_UO03 InzA_U05
wykorzystaniem dostgpnych narzgdzi programistycznych INF1A_U12 InzA_U06
INF1A_U20 InzA_U07
INF1A_U21 InzA_U08
X1A_U01
X1A_U02
X1A_U04
U02 | projektuje systemy kodowania obrazéw z wykorzystaniem INF1A_UO03 InzA_U05
dostepnych narzgdzi programistycznych INF1A_U12 InzA_U06
INF1A_U20 InzA_U07
INF1A_U21 InzA_U08
X1A_U01
X1A_U02
X1A_U04
U03 | projektuje struktury multimedialnych baz danych INF1A_U15 InzA_U05
InzA_UO06
InzA_UO07
InzA_U08

X1A_U01




| X1A_U04
w zakresie KOMPETENCJI SPOLECZNYCH:
K01 |dazy do cigglego podnoszenia kompetencji w zakresie nowych INF1A_KO1 X1A K01
technik przetwarzania obrazéw X1A_KO05
K02 | ma $wiadomo$¢ roli inzyniera w przekazywaniu spoteczenstwu | INF1A_KO05 X1A_KO06
kompetentnych informacji dotyczacych osiagnig¢ w zakresie InzA_KO01
przetwarzania obrazéw
4.4. Kryteria oceny osiagnietych efektow ksztalcenia
na ocene 3 na ocene 3,5 na ocene 4 na ocene 4,5 na ocene¢ S
Osiagnigcie Osiagnigcie Osiagnigcie Osiagnigcie Osiagnigcie
<50 -60) % <60 - 70) % <70 -80) % <80 -90) % <90 -100) %
wymogow wymogow wymogow wymogow wymogow

stosowanych w
metodach oceny

stosowanych w
metodach oceny

stosowanych w
metodach oceny

stosowanych w
metodach oceny

stosowanych w
metodach oceny

4.5. Metody oceny
Egzamin Egzamin Projekt Kolokwium Zadania Referat Dyskusje Inne
ustny pisemny domowe Sprawozdania
X X X

5. BILANS PUNKTOW ECTS - NAKLAD PRACY STUDENTA

Kategoria Obcigzenie studenta
Studia Studia
stacjonarne niestacjonarne

Udzial w zajeciach dydaktycznych okreslonych w planie studiow 90 60
Samodzielne przygotowanie do zaje¢ (zadania domowe, lektura itp.) 30 60
Udziat w konsultacjach 5 5
Przygotowanie do kolokwidw/zdawanie kolokwidw - -
PUNKTY ECTS za przedmiot 5 5




