KARTA PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu Mnr_02.4
Nazwa przedmiotu w jezyku polskim Matematyka dyskretna
angielskim Discrete mathematics

1. USYTUOWANIE PRZEDMIOTU W SYSTEMIE STUDIOW

1.1. Kierunek studiéw

informatyka

1.2. Forma studiéw

studia stacjonarne/niestacjonarne

1.3. Poziom studiéw

studia pierwszego stopnia inZynierskie

1.4. Profil studiéw

ogoélnoakademicki

1.5. Specjalnos$é

teleinformatyka, technologie informatyczne

1.6. Jednostka prowadzaca przedmiot

WMP, Instytut Fizyki

1.7. Osoba przygotowujaca karte przedmiotu

Wojciech Broniowski

1.8. Osoba odpowiedzialna za przedmiot

Wojciech Broniowski

1.9. Kontakt Wojciech.Broniowski@ujk.edu.pl

2. OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

2.1. Przynalezno$¢ do modulu Mne_02

2.2. Status przedmiotu obowiazkowy

2.3. Jezyk wykladowy polski

2.4. Semestry, na ktérych realizowany jest przedmiot | 2

2.5. Wymagania wstepne Logika matematyczna: techniki dowodzenia

twierdzen

Algebra: uktady rownan liniowych, macierze
Analiza matematyczna: ciagi, szeregi, pochodne,
wzér Taylora

3. FORMY, SPOSOBY I METODY PROWADZENIA ZAJEC

3.1. Formy zajeé wyklad, konserwatorium

3.2. Sposéb realizacji zaje¢ | zajecia w pomieszczeniach dydaktycznych UJK

3.3. Sposéb zaliczenia zaje¢ | egzamin pisemny, zaliczenie z oceng

3.4. Metody dydaktyczne wyklad, konwersatorium

K. A. Ross, C. R. B. Write, Matematyka dyskretna, Wydawnictwo
Naukowe PWN, Warszawa, 2005.

2. 2.R.L.Graham, D. E. Knuth, O. Patashnik, Matematyka
konkretna, Wyd. Naukowe PWN, Warszawa, 2002.

3.5. Wykaz | podstawowa | 1.
literatury

T. H. Cormen, C. E. Leiserson, R. L. Rivest, C. Stein, Wprowadzenie
do algorytmow, Wydawnictwa Naukowo-Techniczne, Warszawa,
2004.

uzupelniajaca | 3.

4. CELE, TRESCIIEFEKTY KSZTALCENIA

4.1. Cele przedmiotu

C1 - Poznanie podstawowych poje¢ i twierdzen matematyki dyskretne;.

C2 - Nabycie umiej¢tnoscei interpretowania poje¢ z zakresu informatyki w terminach matematyki dyskretnej.
C3 - Stosowanie teorii rekurencji, zliczania i graféw do rozwigzywania probleméw o charakterze
informatycznym.




4.2. Tre$ci programowe

1. Rekurencja. Definicje, przyktady: problem wiez Hanoi, dzielenie pizzy, ciag Fibonacciego, Ztoty
podziat, ruina gracza, metody rozwigzywania rekurencji poprzez réwnanie charakterystyczne i
funkcje tworzace, notacja asymptotyczna. Rekurencje typu dziel i rzadz: tw. o rekurencji
uniwersalnej.

2. Techniki zliczania kombinatorycznego. Zasada szufladkowa Dirichleta, zaawansowane problemy
zliczania, uktadanie domina, zasada wlgczania i wylaczania, przyktady: paradoks urodzin, problem
sadowienia.

3. Podstawowe informacje o grafach. Definicje podstawowych poje¢, macierze sasiedztwa i
incydencji, listy incydencji, grafy Eulera, Hamiltona, sp6jne, planarne, tw. Kuratowskiego o grafach
planarnych, przeszukiwanie grafow, grafy z wagami, algorytmy na grafach: znajdowanie
minimalnego drzewa spinajacego, znajdowanie najkrotszej Sciezki.

4. Dodatkowe informacje o grafach. Drzewo Steinera, zasada dziatania i przyktady komputerow
analogowych, Maty Swiat, kolorowanie wierzchotkowe i krawedziowe grafow i ich zastosowania,
algorytmy kolorowania graféw, drzewa etykietowane z wyr6znionym korzeniem, reprezentacja
wyrazen arytmetycznych, notacja polska.

5. Sieci. Sieci zdarzen, przeptywy w sieciach, tw. 0 minimalnym przekroju i maksymalnym przeptywie.

4.3. Efekty ksztalcenia

kod Student, ktéry zaliczyl przedmiot Odniesienie do efektow
ksztalcenia
w zakresie WIEDZY: dla kierunku | dla obszaru
WO01 | Zna definicje dot. rekurencji, technik zliczania oraz graféw i sieci | INFIA _WO01 | X1A_ W01
X1A_ W02
X1A_W03
X1A W04
W02 | Zna algorytmy na grafach INFIA W06 |X1A_WO01
X1A_W02
X1A_WO03
X1A_ W04
w zakresie UMIEJETNOSCI:
uo1 Stosuje podstawowe twierdzenia matematyki dyskretnej INFIA _U01 | X1A U031,
do rozwigzywania problemow rekurencyjnych, problemow INF1A _U09 X1A_U02,
zliczania i algorytmdw na grafach X1A_U03,
X1A_U04,
X1A_U05
w zakresie KOMPETENCJI SPOLECZNYCH:
K01 Rozumie potrzebe poglebiania wlasnej wiedzy matematycznej INF1A _KO01 X1A K01
X1A_KO05
K02 Potrafi wyszukiwaé informacje w podrecznikach INF1A _KO01 X1A_KO01
matematycznych
4.4. Kryteria oceny osiagnietych efektéw ksztalcenia
na ocen¢ 3 na oceng¢ 3,5 na oceng¢ 4 na ocene 4,5 na ocene¢ 5
Osiagniecie Osiggniecie Osiagniecie Osiagnigcie Osiggniecie
<50 -60) % <60 -70) % <70 -80) % <80 -90) % <90 -100) %
wymogow wymogow wymogow wymogow wymogow

stosowanych w
metodach oceny

stosowanych w
metodach oceny

stosowanych w
metodach oceny

stosowanych w
metodach oceny

stosowanych w
metodach oceny




4.4. Metody oceny

Egzamin Egzamin Projekt Kolokwium Zadania Referat Dyskusje Inne
ustny pisemny domowe Sprawozdania
X X

5. BILANS PUNKTOW ECTS - NAKLAD PRACY STUDENTA

Kategoria Obciazenie studenta
Studia Studia
stacjonarne niestacjonarne
Udziat w zajgciach dydaktycznych okreslonych w planie studiow 60 60
Samodzielne przygotowanie do zaje¢ (zadania domowe, lektura itp.) 35 40
Udziat w konsultacjach 10 5
Przygotowanie do egzaminu/zdawanie egzaminu 20 20
PUNKTY ECTS za przedmiot 5 5




