KARTA PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu 0613-2INF-C30-10
Nazwa przedmiotu polskim Ingynieria oprogramowania
w jezyku angielskim Software engineering

1. USYTUOWANIE PRZEDMIOTU W SYSTEMIE STUDIOW

1.1. Kierunek studiow Informatyka

1.2. Forma studiéw stacjonarne

1.3. Poziom studiéw studia I-stopnia inzynierskie
1.4. Profil studiéw ogolnoakademicki

1.5. Osoba przygotowujaca karte przedmiotu Matgorzata Zabinska-Rakoczy
1.6. Kontakt zabinska@ujk.edu.pl

2.  OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

2.1. Jezyk wykladowy polski

Bazy danych

2.2. W ia wst N
ymagaiia wstepne Programowanie obiektowe

3. SZCZEGOLOWA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

3.1. Forma zajeé wyklady, ¢wiczenia laboratoryjne, projekt
3.2. Miejsce realizacji zajeé zajecia w pomieszczeniu dydaktycznym UJK
3.3. Forma zaliczenia zajeé wyktady — egzamin,

¢wiczenia laboratoryjne — zaliczenie z oceng
projekt — zaliczenie z ocena

3.4. Metody dydaktyczne wyktad, ¢wiczenia projektowe
3.5. Wykaz podstawowa 1. Sacha K., ,,Inzynieria oprogramowania”, PWN 2010
literatury 2. Sommerville L.,: ,,Inzynieria oprogramowania”, WNT 2003

uzupelniajaca 1. Schmuller J., ,,UML dla kazdego”, Helion 2001
2. Yourdon E.,: ,,Wspoblczesna analiza strukturalna” WNT 1996

4. CELE, TRESCI I EFEKTY UCZENIA SIE

4.1. Cele przedmiotu
Wyktad:

C1. Poznanie podstawowych poje¢¢ inzynierii oprogramowania i modeli procesu wytworczego
C2. Poznanie typowych metodyk: zasad, notacji, sposobow modelowania tworzonego systemu
Cwiczenia laboratoryjne, projekt:
C1. Przeprowadzenie praktyczne procesu analizy, w szczego6lnos$ci opisu wymagan oraz elementow procesu
projektowania — tworzenie specyfikacji projektowych

4.2. TreSci programowe

Wyktad, éwiczenia laboratoryjne, projekt:

Podstawowe pojecia zwigzane z projektowaniem systemow informatycznych i obecnymi problemami. Systemy
informacyjne i informatyczne. Co to jest ,,dobry system” i jak do tego dazyc¢?

Kaskadowy cykl zycia systemu informatycznego: etapy, fazy i czynnosci, ich wyniki, uczestnicy procesow, zalety
i wady oraz zastosowania modelu kaskadowego,.

Podstawowe modele procesu wytworczego (prototypowanie wymagan, przyrostowy, spiralny, iteracyjnosc). Istota
modeli, zalety, wady i obszary zastosowan. Faza ,strategiczna”, studium wykonalnosci, metody szacowania kosztow
projektu (m.in. COCOMO) i czasu trwania projektu (diagramy Gantta, PERT). Wyniki fazy strategicznej. Kryteria oceny
rozwigzan, wskazniki oceny jakosci tworzonego oprogramowania.

Analiza systemowa. Opis dziedziny problemu, obszaru modelowania, zakresu odpowiedzialnos$ci systemu. Analiza
potrzeb uzytkownikow, sposoby ich pozyskiwania, prezentacji, weryfikacja. Faza okreslania wymagan. Czynnosci,
tworzone artefakty. Wymagania: funkcjonalne i niefunkcjonalne i ich opis. Formularze opisu wymagan funkcjonalnych i
niefunkcjonalnych. Przypadki uzycia: od opiséw stownych (,,user’s stories”), poprzez scenariusze (r6zne wzorce);
wizualizacja wymagan — diagramy Use Case (UML). Ztozono$¢ wymagan, sposoby ,,opanowania” ztozono$ci. Wybrane
elementy modelowania przy pomocy UML.

Elementy analizy strukturalnej. Trzy aspekty modelowania, trzy modele: funkcjonalny, bazodanowy, opis dynamiki
systemu. Zasady tworzenia modeli, notacje, praktyczne procedury modelowania.

Koncepcyjne i techniczne projektowanie systemu. Specyfikacje projektowe i ich realizacja. Wspomaganie prac
projektowych. Projektowanie interfejsu. Rezultaty analizy i projektowania, dokumentowanie prac projektowych.




Rola analityka systemowego i projektanta. Testowanie, rodzaje testow, przypadki testowe. Elementy zarzadzania
ryzykiem. Jako$¢ oprogramowania, standardy, zarzadzanie jako$cia oprogramowania.

4.3. Przedmiotowe efekty uczenia sie

Odniesienie do
= . . . kierunkowych
qéi Student, ktory zaliczy} przedmiot efektéw uczenia

sie
w zakresic WIEDZY:

WO01 | zna pojecia i modele inzynierii oprogramowania INFIA W11
W02 | definiuje wymagania dotyczace tworzonego systemu INF1IA W10
INFIA W11

INFIA W12

WO03 | objasnia kolejne kroki analizy i projektowania INF1IA W10
INFIA W11

w zakresie UMIEJETNOSCI:

U01 | formuluje opis dziedzinowy, zakres odpowiedzialno$ci systemu, wymagania odnosnie INF1A UI3
projektowanego systemu INF1A _UI19

INFIA U20

U02 | projektuje czes$¢ funkcjonalng i bazodanowa systemu, interfejs INF1A UI3
INFIA Ul4

INFIA UIS

U03 | opracowuje dokumentacj¢ jako wynik analizy i projektowania INF1A_U07
U04 | jest swiadomy potrzeby komunikacji pomiedzy uczestnikami zespotu projektowego INF1A _U22
U05 | wykazuje aktywno$¢ w ramach wspolpracy w zespole oraz podziatu prac projektowych INF1A U22
U06 | jest wrazliwy na braki w dokumentacji projektowej (wzajemne recenzowanie) INF1A U22

w zakresic KOMPETENCJI SPOLECZNYCH:

4.4. Sposoby weryfikacji osiagniecia przedmiotowych efektéw uczenia si¢
Sposob weryfikacji (+/-)
Efelfty Eplgsf:::;l Projekt Iﬁlkztz;;gigifl Praca wlasna ngr:uc;ie
przig,r,::[:g;owe Forma zajeé Forma zajeé Forma zajeé Forma zajeé Forma zajeé
wiL{P|\Wi{L:!P\W{L{P|W{L{P|Wi{L:P
Wol + + |+
w02 + + | +
Wwo3 + + |+
Uo1 + + +
uo02 + + +
uo03 + + +
uo4 + + +
uo0s + + +
uo6 + + +




4.5. Kryteria oceny stopnia osiagniecia efektow uczenia si¢

Forma

. . | Ocena Kryterium oceny
zajec
3 osiagnigcie <50-60) % wymogow stosowanych w metodach oceny
= 3,5 |osiagnigcie <61-70) % wymogow stosowanych w metodach oceny
li E 4 osiagnigcie <71-80) % wymogow stosowanych w metodach oceny
= 4,5 | osiagnigcie <81-90) % wymogow stosowanych w metodach oceny

5 osiagnigcie <91-100> % wymogow stosowanych w metodach oceny

3 osiagnigcie <50-60) % wymogow stosowanych w metodach oceny

3,5 |osiagnigcie <61-70) % wymogow stosowanych w metodach oceny

4 osiggniecie <71-80) % wymogow stosowanych w metodach oceny

laboratorium
@0

4,5 | osiagnigcie <81-90) % wymogdw stosowanych w metodach oceny

5 osiggniecie <91-100> % wymogow stosowanych w metodach oceny

3 osiggniecie <50-60) % wymogow stosowanych w metodach oceny

3,5 | osiagnigcie <61-70) % wymogdw stosowanych w metodach oceny

4 osiggniecie <71-80) % wymogow stosowanych w metodach oceny

Projekt
P)

4,5 | osiagnigcie <81-90) % wymogdw stosowanych w metodach oceny

5 osiggniecie <91-100> % wymogow stosowanych w metodach oceny

5. BILANS PUNKTOW ECTS - NAKEAD PRACY STUDENTA

Obciazenie studenta

Kategoria Studia Studia
i stacjonarne niestacjonarne
LICZBA GODZIN REALIZOWANYCH PRZY BEZPOSREDNIM UDZIALE NAUCZYCIELA
/GODZINY KONTAKTOWE/
Udzial w wyktadach* 30
Udzial w éwiczeniach, konwersatoriach, laboratoriach* 60
Udzial w konsultacjach
Udzial w egzaminie/kolokwium zaliczeniowym*
SAMODZIELNA PRACA STUDENTA /GODZINY NIEKONTAKTOWE/
Przygotowanie do wykladu*
Przygotowanie do éwiczen, konwersatorium, laboratorium™ 30
Przygotowanie do egzaminu/kolokwium* 10
Zebranie materialow do projektu, kwerenda internetowa* 20
Opracowanie prezentacji multimedialnej*
Inne (nalezy wskazaé jakie? np. e-learning pod kontrolg nauczyciela)*
LACZNA LICZBA GODZIN 150
PUNKTY ECTS za przedmiot 6

*niepotrzebne usungé

Przyjmuje do realizacji (data i czytelne podpisy oséb prowadzqcych przedmiot w danym roku akademickim)




