KARTA PRZEDMIOTU
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Nazwa przedmiotu polskim Architektura systemdéw komputerowych
w jezyku angielskim Computer Systems Architecture
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2.  OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

2.1. Jezyk wykladowy polski

2.2. Wymagania wstepne Technika cyfrowa

3. SZCZEGOLOWA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

3.1. Forma zajeé wyktady, ¢wiczenia laboratoryjne

3.2. Miejsce realizacji zajeé zajecia w pomieszczeniu dydaktycznym UJK

3.3. Forma zaliczenia zajeé wyktady — egzamin,
¢wiczenia laboratoryjne — zaliczenie z ocena

3.4. Metody dydaktyczne wyklad wspomagany slajdami, ¢wiczenia tablicowe wspomagane
oprogramowaniem komputerowym w laboratorium

3.5. Wykaz podstawowa 1. Harris, Digital Design and Computer Architecture 2nd Edition, Elsevier

literatury 2. R. Hyde, Profesjonalne programowanie, Helion, 2005

uzupelniajaca 1. D. Patterson, J. Hennessy, Computer organization and design, Elsevier 2005

2. A. S. Tanenbaum, Strukturalna organizacja systeméw komputerowych, Helion,
2006

3. Wybrane zasoby internetowe - za aprobata wyktadowcy

4. CELE, TRESCI I EFEKTY UCZENIA SIE

4.1. Cele przedmiotu
Wyktad:

C1. Poznanie standardow reprezentacji danych

C2. Poznanie architektury wspolczesnych procesorow programowalnych

C3. Poznanie elementdéw strukturalnych systeméw komputerowych i ich wspotdziatania.
Cwiczenia laboratoryjne:

C1. Nabycie umiejetnosci .....

4.2. TreSci programowe
Wyktad:

obejmuje zagadnienia dotyczace standardow reprezentacji danych typow prostych i ztozonych, omawia podstawowe
elementy funkcjonalne procesora programowalnego i ich rol¢ w trakcie realizacji programu, omawia elementarne

i uzytkowe modele programowe, charakteryzuje sposoby poprawy wydajnosci procesorow, omawia koncepcj¢ maszyny
wirtualnej, zasady organizacji pami¢ci, obstuge sytuacji wyjatkowych, systemu wejsciowo-wyjsciowego, metody ochrony
zasobow sprzetowych i programowych, charakteryzuje typowe architektury wspotczesnych systemoéw komputerowych.
Cwiczenia laboratoryjne:

studenci wyznaczaja reprezentacje danych catkowitoliczbowych, zmiennoprzecinkowych, znakowych, wykonuja ich
wzajemne konwersje, wyznaczaja reprezentacje danych typu strukturalnego, analizujg podstawowy cykl rozkazowy
procesora, dokonuja analizy uproszczonych modeli programowych i ich zastosowania do reprezentacji struktur jezykow
wyzszego poziomu, analizujg funkcje pelnione przez podstawowe elementy strukturalne fizycznego procesora podczas
wykonywania instrukcji programéw, analizuja metody usprawniania wydajnosci procesoréw, analizuja role procesora

i program6w podczas obshugi sytuacji wyjatkowych, analizuja charakterystyki typowych architektury systemow
komputerowych.




4.3. Przedmiotowe efekty uczenia sie¢

Odniesienie do

= . . . kierunkowych
éﬂ Student, ktory zaliczyl przedmiot efektéw uczenia
sie
w zakresic WIEDZY:
WO01 | wymienia i charakteryzuje standardy reprezentacji danych INF1IA WOl
INFIA W13
W02 | charakteryzuje elementy modelu programowego komputera INFIA_ W09
WO03 | charakteryzuje podstawowe elementy strukturalne fizycznych procesorow INF1A W09
programowalnych i objasnia ich wspoétdziatanie
W04 | zna podstawowe metody podnoszenia wydajnos$ci pracy procesorow i innych elementow INF1IA W09
strukturalnych systemu komputerowego
WO05 | rozumie i potrafi objasni¢ koncepcje podziatlu czasu procesora w trakcie wykonywania INFIA W09
programow
w zakresie UMIEJETNOSCI:
U01 | potrafi przedstawi¢ dane w formacie zgodnym z podanym standardem reprezentacji INF1A UO1
INFI1A Ul2
INFIA Ul4
INFIA U21
U02 |umie stosowac elementy réznych modeli programowych do reprezentacji prostych INF1A _UO1
programow strukturalnych INF1A UI2
INFIA Ul4
INFIA U21
U03 | jest otwarty na poznawanie nowych architektur komputerow INF1A_U09
w zakresie KOMPETENCJI SPOLECZNYCH:
K01
4.4. Sposoby weryfikacji osiagni¢cia przedmiotowych
efektow uczenia si¢
Sposob weryfikacji (+/-)
Efekty Kolokwium ga:lilania Sprawozdania
przedmiotowe UL
(symbol) Forma zajeé Forma zajeé Forma zajeé
wiCI{L|W{C{L|WwWiC|L
W01 +
w02 +
W03 +
Wwo04 +
WO05 +
uo1 o +
uo02 o +
uo3 + +

*niepotrzebne usungcé




4.5. Kryteria oceny stopnia osiagni¢cia efektow uczenia si¢

Forma

. Ocena Kryterium oceny
zajec
3 osiagnigcie <50-60) % wymogow stosowanych w metodach oceny
= 3,5 |osiagnigcie <61-70) % wymogow stosowanych w metodach oceny
li § 4 osiagnigcie <71-80) % wymogow stosowanych w metodach oceny
= 4,5 | osiagnigcie <81-90) % wymogow stosowanych w metodach oceny

5 osiagnigcie <91-100> % wymogow stosowanych w metodach oceny

3 osiagnigcie <50-60) % wymogow stosowanych w metodach oceny

3,5 |osiagnigcie <61-70) % wymogow stosowanych w metodach oceny

4 osiggniecie <71-80) % wymogow stosowanych w metodach oceny

4,5 | osiagnigcie <81-90) % wymogdw stosowanych w metodach oceny

laboratorium
L)

5 osiggniecie <91-100> % wymogow stosowanych w metodach oceny

5. BILANS PUNKTOW ECTS - NAKEAD PRACY STUDENTA

Obciazenie studenta

Kategoria Studia Studia
i stacjonarne niestacjonarne
LICZBA GODZIN REALIZOWANYCH PRZY BEZPOSREDNIM UDZIALE NAUCZYCIELA
/GODZINY KONTAKTOWE/
Udzial w wyktadach* 30
Udziat w éwiczeniach, konwersatoriach, laboratoriach* 45
Udzial w konsultacjach
Udzial w egzaminie/kolokwium zaliczeniowym*
SAMODZIELNA PRACA STUDENTA /GODZINY NIEKONTAKTOWE/
Przygotowanie do wyktadu* 15
Przygotowanie do ¢éwiczen, konwersatorium, laboratorium™ 40
Przygotowanie do egzaminu/kolokwium* 20
Zebranie materialow do projektu, kwerenda internetowa*
Opracowanie prezentacji multimedialnej*
Inne (nalezy wskazaé jakie? np. e-learning pod kontrolg nauczyciela)*
LACZNA LICZBA GODZIN 150
PUNKTY ECTS za przedmiot 6

*niepotrzebne usungé

Przyjmuje do realizacji (data i czytelne podpisy 0séb prowadzqcych przedmiot w danym roku akademickim)




