KARTA PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu 0613-2INF-C21-ASD
Nazwa przedmiotu polskim Algorytmy i struktury danych
w jezyku angielskim Algorithms and data structures

1. USYTUOWANIE PRZEDMIOTU W SYSTEMIE STUDIOW

1.1. Kierunek studiow Informatyka

1.2. Forma studiéw stacjonarne

1.3. Poziom studiéw studia I-stopnia inzynierskie
1.4. Profil studiéw ogolnoakademicki

1.5. Osoba przygotowujaca karte przedmiotu Grzegorz Stefanek

1.6. Kontakt g.stefanek@ujk.edu.pl

2.  OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

2.1. Jezyk wykladowy polski
Podstawy algebry
2.2. Wymagania wstepne Podstawy logiki matematycznej i teorii mnogos$ci

Podstawowe pojecia informatyczne

3. SZCZEGOLOWA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

3.1. Forma zajeé wyktady, konwersatorium, ¢wiczenia laboratoryjne
3.2. Miejsce realizacji zajeé zaj¢cia w pomieszezeniu dydaktycznym UJK
3.3. Forma zaliczenia zajeé¢ wyklady — egzamin,

konwersatorium — zaliczenie z oceng
¢wiczenia laboratoryjne — zaliczenie z oceng

3.4. Metody dydaktyczne wyktad, ¢wiczenia rachunkowe, ¢wiczenia laboratoria
3.5. Wykaz podstawowa 1. Niclaus Wirth ,,Algorytmy + struktury danych = programy”, WNT, 2000
literatury . Donald E. Knuth ,,Sztuka programowania”, WNT, 2002.
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3. Maciej. M. Systo ,,Algorytmy”, WSiP, 1997

4. R.Neapolitan, K.Naimipour, ,,Podstawy algorytmow z przyktadami w C++”,
Helion, 2004

uzupelniajaca 1. Piotr Wroblewski, ,,Algorytmy, struktury danych i techniki programowania”,
Helion, 1997

2. L.Banachowski, K.Dicks, W.Rytter, ,,Algorytmy i struktury danych”, WNT,
2001

4. CELE, TRESCI I EFEKTY UCZENIA SIE

4.1. Cele przedmiotu
Wyktad:
C1. Poznanie podstawowych metod algorytmicznych, wraz z przyktadami ich stosowania, oraz najczesciej
stosowanych struktur danych.
C2. Analizowanie algorytméw, wyznaczanie zlozonosci algorytmu i jego klasy.
Konwersatorium, éwiczenia laboratoryjne:
C1. Konstruowanie algorytmoéw oraz budowanie schematéw blokowych iteracyjnych i rekurencyjnych.

4.2. TreSci programowe
Wyktad, konwersatorium, éwiczenia laboratoryjne

Podstawowe poj¢cia algorytmiki: algorytm, schemat blokowy, sie¢ dziatan, struktury danych, iteracja, rekurencja. Proste
algorytmy iteracyjne i rekurencyjne. Algorytmy przeszukiwania i sortowania. Metoda dziel i zwyci¢zaj. Programowanie
dynamiczne. Problemy optymalizacyjne. Metody heurystyczne i algorytmy zachlanne. Abstrakcyjne struktury danych:
listy, stosy, kolejki i ich implementacje. Grafy i drzewa binarne. Podstawowe logarytmy grafowe. Analiza algorytmow.
ZYozono$¢ 1 klasa algorytmu. Problemy P i NP. NP-zupetnos¢.




4.3. Przedmiotowe efekty uczenia sie

Odniesienie do

g Student, ktory zaliczyl przedmiot el;::(l;l(::vkl(l)cv;z;lila
sie
w zakresic WIEDZY:
WO01 | zna podstawowe pojecia i metody algorytmiczne INF1A W07
INFIA_ W08
W02 | zna podstawowe przyklady ilustrujace zastosowanie metod algorytmicznych i struktur INF1A W07
danych INF1A W08
WO03 | objasnia dziatanie algorytmu i analizuje jego efektywnosé¢ INF1A W07
INFIA W08
w zakresie UMIEJETNOSCI:
UO01 | konstruuje od podstaw schemat rozwigzania dla danej klasy zadan INF1A Ul1
U02 | porownuje rézne algorytmiczne rozwigzania problemu i wybiera najbardziej efektywne INF1A Ul1
U03 | szczegodtowo analizuje dziatanie algorytmu INFIA _Ull
U04 | wspolpracuje w grupie w celu wypracowania najlepszego rozwiazania dla ztozonych zadan INF1A U22
w zakresic KOMPETENCJI SPOLECZNYCH:

K01 | wykazuje kreatywno$¢ w rozwigzywaniu powierzonych probleméw algorytmicznych INF1A KO1

i rozumie potrzebg poszukiwania optymalnego rozwigzania
K02 | wykazuje odpowiedzialno$¢ za proponowane przez siebie rozwiagzania problemow INF1A KO3

oraz rozumie ich znaczenie w odniesieniu do pojedynczej osoby, jak rowniez ich aspekt
spoteczny

4.4. Sposoby weryfikacji osiagni¢cia przedmiotowych
efektéw uczenia sie

Sposob weryfikacji (+/-)
Efekty Eglamin Zadania Sprawozdania
przedmiotowe pisemny domowe
(symbol) Forma zajec Forma zajeé Forma zajgé
wiciL|w ¢ L|w ¢ L
Wol ax
W02 dk
W03 dk
uo1 N n
uo2 N n
uo03 + n
uo4 + n
K01 o n
K02 o n

4.5. Kryteria oceny stopnia osiagniecia efektow uczenia si¢

Fm:ma Ocena Kryterium oceny
zajec
3 osiggniecie <50-60) % wymogow stosowanych w metodach oceny
= 3,5 | osiagnigcie <61-70) % wymogdw stosowanych w metodach oceny
S ~
li < 4 osiggniecie <71-80) % wymogow stosowanych w metodach oceny
= 4,5 | osiagnigcie <81-90) % wymogdw stosowanych w metodach oceny

5 osiggniecie <91-100> % wymogow stosowanych w metodach oceny

¢éwiczenia
(®)]

3 osiggniecie <50-60) % wymogow stosowanych w metodach oceny

3,5 | osiagnigcie <61-70) % wymogdw stosowanych w metodach oceny

4 osiggniecie <71-80) % wymogow stosowanych w metodach oceny

4,5 | osiagnigcie <81-90) % wymogdw stosowanych w metodach oceny

5 osiggniecie <91-100> % wymogow stosowanych w metodach oceny




3 osiagnigcie <50-60) % wymogow stosowanych w metodach oceny

3,5 |osiagnigcie <61-70) % wymogow stosowanych w metodach oceny

osiagnigcie <71-80) % wymogow stosowanych w metodach oceny

4,5 | osiagnigcie <81-90) % wymogow stosowanych w metodach oceny

Laboratorium
L)
N

5 osiaggnigcie <91-100> % wymogow stosowanych w metodach oceny

5.  BILANS PUNKTOW ECTS — NAKEAD PRACY STUDENTA
Obciazenie studenta
Kategoria Studia Studia
i stacjonarne niestacjonarne
LICZBA GODZIN REALIZOWANYCH PRZY BEZPOSREDNIM UDZIALE NAUCZYCIELA
/GODZINY KONTAKTOWE/
Udzial w wyktadach* 60
Udzial w éwiczeniach, konwersatoriach, laboratoriach* 90
Udzial w konsultacjach 10
Udzial w egzaminie/kolokwium zaliczeniowym*
SAMODZIELNA PRACA STUDENTA /GODZINY NIEKONTAKTOWE/
Przygotowanie do wyktadu*
Przygotowanie do ¢wiczen, konwersatorium, laboratorium* 120
Przygotowanie do egzaminu/kolokwium* 20
Zebranie materialow do projektu, kwerenda internetowa*
Opracowanie prezentacji multimedialnej*
Inne (nalezy wskazaé jakie? np. e-learning pod kontrolg nauczyciela)*
LACZNA LICZBA GODZIN 300
PUNKTY ECTS za przedmiot 12

*niepotrzebne usungé

Przyjmuje do realizacji (data i czytelne podpisy oséb prowadzqcych przedmiot w danym roku akademickim)




