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1. USYTUOWANIE PRZEDMIOTU W SYSTEMIE STUDIOW

1.1. Kierunek studiow Fizyka Techniczna

1.2. Forma studiéw Stacjonarne

1.3. Poziom studiow Studia | stopnia inzynierskie

1.4. Profil studiéw Ogolno akademicki

1.5. Specjalno$¢ Elektroradiologia, fizyka medyczna, nanotechnologie
1.6. Jednostka prowadzaca przedmiot Instytut Fizyki

1.7.

Osoba przygotowujaca karte przedmiotu

Mirostaw Glowacki

1.8.

Osoba odpowiedzialna za przedmiot

Mirostaw Glowacki

1.9. Kontakt

glowacki@metal.agh.edu.pl

2. OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

2.1. Przynaleznos$¢ do modulu Kierunkowy
2.2. Status przedmiotu Obowigzkowy
2.3. Jezyk wykladowy Polski

2.4. Semestry, na ktoérych realizowany jest przedmiot 1

2.5. Wymagania wstepne

3. FORMY, SPOSOBY I METODY PROWADZENIA ZAJEC

3.1. Formy zajeé Wyklad , laboratorium,

3.2. Sposob realizacji zajeé Zajecia w pomieszczeniu dydaktycznym UJK

3.3. Sposéb zaliczenia zajec Zaliczenie z oceng

3.4. Metody dydaktyczne Stowne, ogladowe, praktyczne

3.5. Wykaz podstawowa 1. J. Grebosz, Symfonia C++, Oficyna Kallimach, Krakéw 2006

literatury 2. M. Kubiak, C++. Zadania z programowania z przykladowymi
rozwigzaniami. Helion 2011.
uzupelniajaca 1. B. Stroustrup Jezyk C++ WNT 2004

2. D. Knuth, Sztuka Programowania, WNT 2002.
3. R. Sedgewick, Algorytmy w C++, Oficyna Wyd. RM, 1999

4. CELE, TRESCII EFEKTY KSZTALCENIA

4.1. Cele przedmiotu

dowy prostych aplikacji

nym

C1- Zapoznanie studentow ze zintegrowanym srodowiskiem programistycznym (IDE)
C2- Przedstawienie podstaw jezyka programowania C++
C3- Wykorzystanie podstaw programowania strukturalnego wraz z elementami technik obiektowych do bu-

C4- Zapoznanie studentdéw z technikg tworzenia prostych aplikacji w srodowisku tekstowym oraz graficz-




4.2. Tresci programowe (wyklad/lab.)
1. Przeglad podstawowych paradygmatow programowania, programowanie imperatywne i proceduralne,
funkcyjne, logiczne i obiektowo zorientowane, srodowiska programistyczne.
2. Podstawy programowania proceduralnego, literaty, identyfikatory statych i zmiennych, typy wbudowa-
ne, wskazniki i referencje, dostep do zmiennych, operatory, wyrazenia 1 instrukcje, instrukcje warunkowe i
iteracyjne, rekurencja.
3. Struktura programu, blok kodu, inicjalizacja staltych i zmiennych, dostep do statych i zmiennych, funk-
cje, definicja funkcji, wskazniki do funkcji, przekazywanie parametrow i zwracanie wartosci, parametry
formalne i aktualne — zgodnos¢ typow i konwersje automatyczne, parametry domyslne.
4. Agregacja danych, deklaracje i inicjalizowanie tablic, tablice znakowe i operacje na tancuchach, wyli-
czenla.
5. Biblioteka standardowa, funkcje matematyczne, funkcje wejscia/wyjscia, dynamiczna alokacji pamieci
6. Cechy programowania obiektowego, pojecie obiektu, proste przyktady obiektow, analogia do obiektow

rzeczywistych, typy obiektow, typy definiowane przez uzytkownika, pola i metody.

7. Klasy i kapsutkowanie, struktury, sktadniki klas, wskaznik this, konstruktory i destruktory, statyczne
sktadniki klas, tryby dostepu do sktadnikow klas, ukrywanie informacji, funkcje zaprzyjaznione, operatory

11ich przecigzenia , automatyczne konwersje typow.

8. Dziedziczenie klas, dostep do sktadnikow klas bazowych, dziedziczenie wielokrotne i wielopokolenio-

we, klasy wirtualne, klasy abstrakcyjne, polimorfizm.

a. Efekty ksztalcenia

Stopien
g Student, ktéry zaliczyl przedmiot ki::ejfr?Eg::go Odniesienie do efektow ksztalcenia
N e
w zakresie WIEDZY:: dla kierunku dla obszaru
W01 | zna zasady postugiwania si¢ srodowiskiem programistycznym + FIZT1A W09 X1A W04
InzA W01
InzA_ W02

W02 | zna sktadnie i mozliwosci jezyka C++ oraz poprawnie definiuje + FIZT1A W09 X1A_W04

zasady programowania strukturalnego i obiektowego InzZA_ W01
InzA_ W02

W03 | zna techniki projektowania aplikacji pracujacych w srodowisku + FIZT1A W09 X1A W04

Windows InzA_ W01
InzA_ W02
w zakresie UMIEJETNOSCI:

U0l | potrafi zaprojektowac aplikacje opracowujaca i analizujaca wy- + FIZT1A U10 X1A U04
brane zagadnienie fizyczne, wykorzystujac interfejs tekstowy i InzA U02
graficzny $rodowiska programistycznego InzA _U07

InzA UO08

U02 | potrafi wykona¢ prawidlowy test utworzonej aplikacji w oparciu + FIZT1A_U10 X1A U04

0 posiadane dane eksperymentalne InzA_U02
InzA UO07
InzA UO08

w zakresie KOMPETENCJI SPOLECZNYCH:

K01 |umie realizowa¢ wybrana cze¢s¢ aplikacji oraz przystosowac ja + FIZT1A_KO02 X1A K02
do wspolpracy z kodem programéw wspotuczestnikéw projektu FIZT1A K15

K02 | w ramach pracy zespotowej potrafi we wlasciwy sposob wyko- + FIZT1A_ K02 X1A K01
rzysta¢ efekty pracy innych oséb dla osiagnigcia zaktadanego FIZT1A_ K15 X1A_KO02
celu projektu




44.

Kryteria oceny osiagni¢tych efektow ksztalcenia

metodach oceny

metodach oceny

metodach oceny

na ocene¢ 3 na oceng¢ 3,5 na oceng 4 na oceng¢ 4,5 na ocene¢ 5
W Osiagniecie Osiagniecie Osiagniecie Osiagniecie Osiagniecie
<50 -60) % <60 -70) % <70 -80) % <80 -90) % <90 - 100) %
wymogow sto- | wymogow sto- | wymogow sto- | wymogow sto- | wymogow sto-
sowanych w sowanych w sowanych w sowanych w sowanych w

metodach oceny

metodach oceny

Osiagniecie Osiagniecie Osiagniecie Osiagniecie
<50 -60) % <60 -70) % <70 -80) % <80 -90) %
WwWymogow sto- | wymogow sto- | wymogow sto- | wymogow sto-
sowanych w sowanych w sowanych w sowanych w

metodach oceny

metodach oceny

metodach oceny

metodach oceny

Osiagniecie
<90 - 100) %
Wymogow sto-

sowanych w

metodach oceny

4.5. Metody oceny

Egzamin Egzamin Projekt Kolokwium Zadania Referat Spra- Dyskusje Inne
ustny pisemny domowe wozdania
x(L) x(L) x(L)

5. BILANS PUNKTOW ECTS —- NAKEAD PRACY STUDENTA

Kategoria Obciazenie studenta
Studia Studia
stacjonarne niestacjonarne
LICZBA GODZIN REALIZOWANYCH PRZY BEZPOSREDNIM UDZIALE 70
NAUCZYCIELA /GODZINY KONTAKTOWE/
Udziat w wyktadach 15
Udzial w éwiczeniach, konwersatoriach, laboratoriach... itd. 45
Udziat w konsultacjach 5
Udziat w egzaminie/kolokwium zaliczeniowym itp. 5
Inne
SAMODZIELNA PRACA STUDENTA /GODZINY NIEKONTAKTOWE/ 30
Przygotowanie do wyktadu 5
Przygotowanie do ¢wiczen, konwersatorium, laboratorium itp. 15
Przygotowanie do egzaminu/kolokwium 10
Zebranie materialow do projektu, kwerenda internetowa
Opracowanie prezentacji multimedialnej
Przygotowanie hasfa do wikipedii
Inne
LACZNA LICZBA GODZIN 100
PUNKTY ECTS za przedmiot 4

Przyjmuje do realizacji (data i podpisy oséb prowadzqcych przedmiot w danym roku akademickim)




