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Raport dotyczy badan ankietowych przeprowadzonych wsrdd absolwentow kierunku
Informatyka pierwszego stopnia (Instytut Fizyki, Wydziat Nauk Scistych i Przyrodniczych)
po roku akademickim ukonczenia studiow 2020/2021. Studenci anonimowo i dobrowolnie
odpowiadali na pytania ankiety samooceny osiggni¢cia kierunkowych efektow ksztalcenia.

W ankiecie pytano o osiggniecie efektow ksztalcenia w zakresie wiedzy (23 efekty),
w zakresie umiejetnosci (25 efekty) oraz w zakresie kompetencji spotecznych (4 efektow).
Zastosowano trzystopniowa skale oceny osiggnigcia efektow ksztalcenia: stabo, dobrze,
bardzo dobrze.

Na dzien sporzadzania raportu dla kierunku Informatyka pierwszego stopnia, po roku
akademickim 2020/2021 wptyngty ankiety od 22 absolwentéw. Ankiety opracowano zar6wno
pod katem poziomu osiggni¢tego efektu ksztatcenia w kazdej grupie efektow, jak i pod katem
rozktadu wynikéw dla kazdego z efektow. Szczegdtowe wyniki dotaczono jako zalacznik do

prezentowanego sprawozdania.

Podsumowanie wynikow ankiety

Kierunkowe efekty w zakresie wiedzy:

W tej grupie efektow uzyskano 50% ocen dobrych i 45 % ocen bardzo dobrych,
co oznacza, ze zdecydowana wickszo$¢ efektow w zakresie wiedzy jest osiggana przez
absolwentow na poziomie dobrym. Ocene stabg otrzymano tylko w przypadku 6% wynikow.

Warto podkresli¢ bardzo wysokie oceny stopnia osiagniecia efektow ksztatcenia
w zakresie matematyki, elektrotechniki 1 elektroniki, metod, technik i narzedzi
programistycznych, sieci komputerowych i programowania sieciowego oraz inzynierii
oprogramowania (INF_WO01, INF_WO05, INF_WO08, INF_W11, INF_W13, INF_W19)

Kierunkowe efekty w zakresie umiejetnosci:

Dla efektow ksztalcenia w zakresie umiejgtnosci uzyskano nastgpujace wyniki:
3% ocen stabych, 43% ocen dobrych i 54% ocen bardzo dobrych, co 0znacza, ze wigkszo$¢
efektow w zakresie umiejetnoSci jest osiggana przez absolwentow na poziomie bardzo

dobrym, ale istotna cz¢$¢ na poziomie dobrym.



Studenci bardzo wysoko ocenili stopien osiggniecia efektow ksztatcenia w zakresie
umiejetnosci  poslugiwania si¢ jezykiem angielskim, projektowania i1 implementacji
oprogramowania, doboru narzedzi i bibliotek, oceny istniejacego oprogramowania, a takze

umiejetno$ci samoksztatcenia, podnoszenia kompetencji i pracy zespotowej (INF_UO04,
INF_UO7, INF_U11, INF_U12, INF_U14, INF_U21, INF_U24 i INF_U25)

Kierunkowe efekty w zakresie kompetenciji spotecznych:

W tej grupie efektow uzyskano tylko 2% ocen stabych, 45% ocen dobrych i 52 % ocen
bardzo dobrych, co oznacza, ze efekty w zakresie kompetencji spotecznych zostaly osiggane

przez absolwentéw na zadawalajagcym poziomie.



WIEDZA

StABO

DOBRZE

BARDZO

DOBRZE

ma wiedze w zakresie matematyki, obejmujgca algebre, analize, probabilistyke, statystyke oraz elementy matematyki
INF_WO01 | dyskretnej i stosowanej, w tym metody matematyczne i metody numeryczne, niezbedne do formutowania, 17% 67% 17%

modelowania i rozwigzywania typowych zadan z zakresu informatyki

ma wiedze z zakresu fizyki, obejmujgcg podstawowe dzialy fizyki, niezbedna do zrozumienia podstawowych zjawisk 0, 0, 0,
INF_W02 fizycznych i ich modelowania 17% 67% 17%

ma wiedze z zakresu fizycznych podstaw technologii elektronowych, materiatéw, struktur cyfrowych i cyfrowych o o 0,
INF_W03 ukfadow elektronicznych 0% 83% 17%

ma wiedze z zakresu stosowania aparatu matematycznego do analizy zjawisk fizycznych, tworzenia ich modeli o o o
INF_W04 matematycznych i fizykochemicznych, oraz modelowania komputerowego, w celu predykcji zdarzen i stanéw 17% 67% 17%

ma podstawowg wiedze z zakresu elektrotechniki, elektroniki i miernictwa, niezbedng do rozumienia powigzan
INF_WO05 | informatyki z technikg i przenoszenia dobrych praktyk wypracowanych w obszarze nauk technicznych na grunt 0% 67% 33%

informatyki

ma uporzadkowang wiedze ogoing z zakresu typowych algorytmoéw i ich ztozono$ci oraz konstruowania algorytméw z o o o
INF_W06 wykorzystaniem podstawowych technik algorytmicznych 17% 67% 17%
INF_WO07 | ma uporzadkowana wiedze ogoing z zakresu jezykow i paradygmatow programowania 0% 83% 17%
INF_WO08 | ma uporzadkowang wiedze w zakresie metodyki i technik programowania 0% 83% 17%
INE W09 ma uporzadkowang wiedze z zakresu techniki cyfrowej i projektowania systemoéw cyfrowych z zastosowaniem jezykow 17% 83% 0%

- opisu sprzetu

INF_W10 | ma uporzadkowang wiedze ogoing z zakresu architektury komputeréw i systeméw operacyjnych 0% 100% 0%
INF_W11 g:clifx;zgaodkowanq wiedze ogodlng z zakresu sieci telekomunikacyjnych, komputerowych oraz programowania 17% 50% 33%
INF_W12 | ma uporzadkowang wiedze ogoing z zakresu baz danych, baz wiedzy i sztucznej inteligencii 33% 67% 0%
INF_W13 | ma uporzadkowana wiedze z zakresu inzynierii oprogramowania 0% 67% 33%
INF_W14 | ma uporzadkowang wiedze z zakresu grafiki komputerowej i komunikacji cztowiek-komputer 0% 83% 17%

ma uporzadkowang wiedze z zakresu podstaw kodowania informacji, metod modulacji cyfrowych, przesytania o o o
INF_W15 i przetwarzania sygnatéw i obrazéw 0% 83% 17%
INF_W16 | ma szczegdtowa wiedze z zakresu projektowania systeméw baz danych i technik wytwarzania aplikacji bazodanowych 33% 67% 0%
INF_W17 | ma szczegdtowa wiedze z zakresu technologii informatycznych i multimedialnych 17% 50% 33%
INF_W18 | ma elementarng wiedze na temat cyklu zycia urzadzen i systeméw komputerowych oraz oprogramowania 17% 67% 17%
INE W19 zna podstawowe metody, techniki i narzedzia programistyczne stosowane przy rozwigzywaniu prostych zadan 0% 83% 17%

- inzynierskich z zakresu informatyki 0 0

ma podstawowg wiedze niezbedng do rozumienia spotecznych, ekonomicznych i innych pozatechnicznych o o o
INF_W20 uwarunkowan dziatalnosci inzynierskiej 17% 67% 17%
INF_W21 | ma podstawowg wiedze dotyczgca zarzadzania, w tym zarzgdzania jako$cig i prowadzenia dziatalno$ci gospodarczej 60% 20% 20%

ma elementarng wiedze w zakresie ochrony wtasnos$ci przemystowej, prawa autorskiego, oraz potrafi korzysta¢ 0, 0, 0,
INF_W22 z zasobdw informacji patentowej 17% 67% 17%
INF_W23 | zna ogélne zasady tworzenia i rozwoju form indywidualnej przedsigbiorczosci w zakresie informatyki 33% 50% 17%




A BARDZO
UMIEJETNOSCI LD POEREE  poee
potrafi postugiwac sie aparatem analizy matematycznej, algebry liniowej, probabilistyki i matematyki dyskretnej do o o o
INF_UO1 formutowania i rozwigzywania typowych zadan z zakresu informatyki 5% 55% 41%
INF U02 potrafi anallzow_/‘ac i wyjasnia¢ qbserwowane podstawowe zjawiska fizyczne oraz tworzy¢ ich modele matematyczne 5% 64% 3204
— w celu predykcji zdarzen i stanéw
INE UO3 pot.raﬂ Pozysklwac |’n'formac1ezl Il’teraltu_ry, baz danych i innych zrédet, dokonywac ich analizy i interpretacji, wycigga¢ 0% 50% 50%
- whnioski, formutowac i uzasadnia¢ opinie
postuguje sie jezykiem angielskim zgodnie z wymogami okreslonymi dla poziomu B2 Europejskiego Systemu Opisu o 0 0
INF_U04 Ksztatcenia Jezykowego oraz czyta ze zrozumieniem teksty anglojezyczne z zakresu informatyki 0% 18% 82%
INF_UO5 | potrafi opracowa¢ dokumentacje dotyczaca realizowanego zadania informatycznego 0% 50% 50%
INE U0G posiada umiejetno$¢ przygotowania wystgpien ustnych, w jezyku polskim i angielskim, dotyczacych realizowanego 50 41% 550
- zadania informatycznego, z wykorzystaniem $rodkéw multimedialnych 0 0
INF_UQ7 | ma umiejetnos¢ samoksztatcenia sie, m.in. w celu podnoszenia kompetencji zawodowych 0% 27% 73%
potrafi wykorzysta¢ poznane metody i modele matematyczne do tworzenia programéw komputerowych o charakterze o o o
INF_U08 naukowym i uzytkowym 5% 50% 45%
INF_UQ9 | potrafi formutowaé typowe algorytmy i ocenia¢ ich ztozono$¢ obliczeniowg 5% 59% 36%
postuguje sie jezykami programowania wysokiego i niskiego poziomu oraz odpowiednimi narzedziami informatycznymi 0, o, o,
INF_U10 do opracowania programéw komputerowych 0% 50% 50%
INF_U11 | potrafi projektowac i implementowa¢ oprogramowanie systeméw komputerowych 0% 40% 60%
INF_U12 | potrafi dobra¢ i uzywa¢ wtasciwe narzedzia programistyczne do tworzenia oprogramowania 0% 36% 64%
INF_U13 | potrafi konfigurowa¢ systemy komputerowe z uwzglednieniem efektywnosci ich pracy i bezpieczenstwa 0% 45% 55%
INF_U14 | potrafi korzysta¢ z dostepnych bibliotek oprogramowania 0% 36% 64%
INF_U15 | potrafi tworzy¢ systemy bazodanowe 5% 45% 50%
INF_U16 | potrafi tworzy¢ aplikacje sieciowe 14% 36% 50%
potrafi dokonaé analizy i syntezy prostych systemoéw przetwarzania sygnatéw w dziedzinie czasu i czestotliwosci, o o o
INF_U17 stosujgc odpowiednie narzedzia programowe 0% 68% 32%
INE U18 p_otrgﬂ dokona¢ analizy sieci telekomunikacyjnych i komputerowych z punktu widzenia wyboru rodzaju ustug i technik 14% 50% 36%
- sieciowych
INE U19 potrafl stosowa}c rqetody numeryczne oraz uzywac srodkéw i narzedzi informatycznych do przeprowadzania symulacji 14% 45% 41%
- i eksperymentéw fizycznych
potrafi postugiwac sie narzedziami informatycznymi z zakresu komputerowego wspomagania projektowania, symulacji o o o
INF_U20 dziatania, weryfikacji rozwigzan inzynierskich i implementaciji 9% 50% 41%
potrafi oceni¢ przydatno$¢ metod i narzedzi stuzacych do rozwigzywania typowych zadan naukowych i inzynierskich z o o o
INF_U21 zakresu informatyki oraz dokona¢ wyboru 0% 41% 59%
INF_U22 | potrafi oceni¢ istniejace oprogramowanie, wskaza¢ mozliwosci poprawy i rozwoju 0% 32% 68%
INE U23 potrafi poréwnac rozwigzania projektowe z zakresu informatyki ze wzgledu na zadane kryteria uzytkowe, czasowe i 5% 36% 59%
- ekonomiczne
INF_U24 ;c;ﬂ:gzensggzebe i zna mozliwosci ciggtego doksztatcania sig, podnoszenia kompetencji zawodowych, osobistych i 0% 18% 82%
INF_U25 | potrafi wspdtdziata¢ i pracowac¢ w grupie, przyjmujgc w niej rézne role 0% 27% 73%




BARDZO

KOMPETENCJE SPOLECZNE SLABO DOBRZE [ nooc
INF_KO1 | potrafi okresli¢ priorytety stuzgce realizacji zadania oraz zaplanowac prace 0% 27% 73%
INF_KO02 | prawidtowo identyfikuje i rozstrzyga dylematy zwigzane z wykonywaniem zawodu informatyka 0% 59% 41%
INF_KO3 ;otzylrer(i)% ggﬁézc;?;}i:ggg i spoteczne aspekty praktycznego stosowania zdobytej wiedzy i umiejetnosci oraz zwigzang 5% 45% 50%
INF_KO04 | potrafi mysle¢ i dziata¢ w sposéb przedsigbiorczy 5% 50% 45%




