KARTA PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu 0719-21D-F61-PM
Nazwa przedmiotu polskim Podstawy multimediow
W jezyku angielskim Fundamentals of Multimedia

1. USYTUOWANIE PRZEDMIOTU W SYSTEMIE STUDIOW

1.1. Kierunek studiéw Inzynieria danych

1.2. Forma studiow stacjonarne

1.3. Poziom studiow studia I-stopnia inzynierskie
1.4. Profil studiéw ogolnoakademicki

1.5. Osoba przygotowujaca karte przedmiotu Przemystaw Slusarczyk

1.6. Kontakt pslusarczyk@uijk.edu.pl

2. OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

2.1. Jezyk wykladowy polski

2.2. Wymagania wstepne Podstawy matematyki

3. SZCZEGOLOWA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

3.1. Forma zajeé wyktady, ¢wiczenia laboratoryjne, projekt
3.2. Miejsce realizacji zajeé zajecia w pomieszezeniu dydaktycznym UJK
3.3. Forma zaliczenia zajec¢ wyktady — zaliczenie z ocena

¢wiczenia laboratoryjne — zaliczenie z oceng
projekt — zaliczenie

3.4. Metody dydaktyczne wyktad, zajecia laboratoryjne przy komputerach
3.5. Wykaz podstawowa 1. M. Domanski, Obraz cyfrowy. Reprezentacja, kompresja, podstawy
literatury przetwarzania. Standardy JPEG i MPEG, WKiL 2010

2. Ze-Nian Li, M.S. Drew, J. Liu, Fundamentals of Multimedia Second Edition,
Springer 2014

uzupelniajaca | 3. A. Beach, Kompresja dzwigku i obrazu wideo, Helion 2009

4. CELE, TRESCI I EFEKTY KSZTALCENIA

4.1. Cele przedmiotu

Wiedza (wyklad)

C1. Nabycie podstawowej wiedzy z zakresu przetwarzania dzwigku i sygnalu mowy.

C2. Nabycie podstawowej wiedzy z zakresu kodowania obrazow oraz sygnatu wizyjnego.

Umiejetnosci (laboratorium)

C3. Nabycie umiejetnosci doboru zestawu technik multimedialnych dla projektowanego systemu.

C4. Nabycie umiejetnosci pracy w grupie.

Kompetencje spoleczne (laboratorium i projekt)

C5. Nabycie $wiadomosci roli inzyniera w przekazywaniu kompetentnych informacji w zakresie multimediow.



mailto:pslusarczyk@ujk.edu.pl

4.2. Tresci programowe

Wyktad
1. Percepcja dzwigkoéw i obrazow
2. Podstawy kompresji dzwigku.
3. Metody kodowania sygnatu mowy.
4. Stratne i bezstratne metody kodowania obrazéw
5. Metody kompresji sygnatu wizyjnego.
6. Standardy kompresji obrazdéw oraz sekwencji wizyjnych

Laboratorium
1. Poprawa jakosci obrazoéw przy uzyciu oprogramowania do przetwarzania grafiki rastrowe;.
2. Tworzenie grafiki rastrowej.
3. Przetwarzanie metadanych zawartych w plikach multimedialnych
4. Projektowanie multimedialnych stron internetowych w technologii RWD
5. Programowanie elementéw multimedialnych przy uzyciu jezyka JavaScript
Projekt:
Studenci w zespotach wykonuja projekt oprogramowania multimedialnego o niewielkim stopniu ztozonosci

4.3. Przedmiotowe efekty ksztalcenia

- Odniesienie do
% Student, ktory zaliczyl przedmiot klerel;:lz%vv\:’ych
ksztalcenia
w zakresie WIEDZY':
WO01 | zna podstawowe metody kodowania i kompresji dzwigku i sygnatu mowy. ID1A_W11
W02 | zna podstawowe metody kodowania i kompresji obrazéw oraz sekwencji wizyjnych. ID1A_W11
w zakresie UMIEJETNOSCI:
UO1 | projektuje systemy kodowania dzwieku i mowy z wykorzystaniem dostepnych narzedzi ID1A_UO07
programistycznych. ID1A _UO08
ID1A_U13
U02 | projektuje systemy kodowania obrazow z wykorzystaniem dostepnych narzedzi ID1A_UO07
programistycznych. ID1A_U08
ID1A_U13
w zakresie KOMPETENCJI SPOLECZNYCH:
K01 | ma $wiadomos$é roli inzyniera w przekazywaniu kompetentnych informacji w zakresie ID1A_KO03
multimediow. ID1A K04
4.4. Sposoby weryfikacji osiagnie¢cia przedmiotowych efektéw ksztalcenia
Sposéb weryfikacji (+/-)
; rze%fr(; |?(t))€owe Odﬂg:rv;:dz Projekt lﬁxkztz;;’:izsc; Praca wlasna w 2:3;?9*
(symbol) Forma zajeé Forma zajeé Forma zajeé Forma zajeé Forma zajeé
WiL:P WiLIP/W!L{iP|WiL!P|W;Li{P
W01 + + |+
W02 + + 1+
uo1
uo2
K01 T




4.5. Kryteria oceny stopnia osiagniecia efektow ksztalcenia

For-ma Ocena Kryterium oceny
zajeé
3 osiggniecie <50-60) % wymogow stosowanych w metodach oceny
S 3,5 osiggniecie <61-70) % wymogow stosowanych w metodach oceny
:1; 5 4 osiggniecie <71-80) % wymogoéw stosowanych w metodach oceny
= 4,5 osiggniecie <81-90) % wymogow stosowanych w metodach oceny
5 osiggniecie <91-100> % wymogow stosowanych w metodach oceny
c 3 osiggniecie <50-60) % wymogow stosowanych w metodach oceny
-g 3,5 osiagnigcie <61-70) % wymogow stosowanych w metodach oceny
© Q 4 osiagnigcie <71-80) % wymogow stosowanych w metodach oceny
% 4,5 osiagnigcie <81-90) % wymogow stosowanych w metodach oceny
- 5 osiagnigcie <91-100> % wymogoéw stosowanych w metodach oceny
3 osiagnigcie <50-60) % wymogow stosowanych w metodach oceny
< 3,5 osiagnigcie <61-70) % wymogow stosowanych w metodach oceny
-é—’» @ 4 osiagnigcie <71-80) % wymogow stosowanych w metodach oceny
o 4,5 osiagnigcie <81-90) % wymogow stosowanych w metodach oceny
5 osiagnigcie <91-100> % wymogow stosowanych w metodach oceny

5. CELE, TRESCI I EFEKTY KSZTALCENIA

Obciazenie studenta
Kategoria Studia Studia
i stacjonarne niestacjonarne
LICZBA GODZIN REALIZOWANYCH PRZY BEZPOSREDNIM UDZIALE 75
NAUCZYCIELA /GODZINY KONTAKTOWE/
Udzial w wykiadach 30
Udzial w laboratoriach 30
Inne: projekt 15
SAMODZIELNA PRACA STUDENTA /GODZINY NIEKONTAKTOWE/ 50
Przygotowanie do wykladu 10
Przygotowanie do laboratorium 15
Przygotowanie do egzaminu/kolokwium
Zebranie materiatow do projektu 25
Opracowanie prezentacji multimedialnej
Inne (jakie?)
LACZNA LICZBA GODZIN 125
PUNKTY ECTS za przedmiot 5

Przyjmuje do realizacji

(data i podpisy os6b prowadzacych przedmiot w danym roku akademickim)




