KARTA PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu 0719-21D-F57-PWJJ
Nazwa przedmiotu polskim Programowanie w jezyku Java
W jezyku angielskim Java Programming

1. USYTUOWANIE PRZEDMIOTU W SYSTEMIE STUDIOW

1.1. Kierunek studiéw Inzynieria danych

1.2. Forma studiow stacjonarne

1.3. Poziom studiow studia I-stopnia inzynierskie
1.4. Profil studiéw ogolnoakademicki

1.5. Osoba przygotowujaca karte przedmiotu Przemystaw Slusarczyk

1.6. Kontakt pslusarczyk@uijk.edu.pl

2. OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

2.1. Jezyk wykladowy polski

Wstep do programowania

2.2. Wymagania wstepne Programowanie obiektowe

3. SZCZEGOLOWA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

3.1. Forma zajeé wyktady, ¢wiczenia laboratoryjne, projekt
3.2. Miejsce realizacji zaje¢ zajecia w pomieszczeniu dydaktycznym UJK
3.3. Forma zaliczenia zajeé wyktady — zaliczenie z oceng

¢wiczenia laboratoryjne — zaliczenie z oceng
projekt — zaliczenie

3.4. Metody dydaktyczne wyklad, zajecia laboratoryjne przy komputerach
3.5. Wykaz podstawowa 1. C.S.Horstmann, Java Podstawy Wydanie X, Helion 2016
literatury 2. C.S.Horstmann, Java Techniki zaawansowane Wydanie X, Helion 2017
uzupelniajaca | 3. Bruce Eckel, Thinking in Java. Wydanie IV. Edycja Polska, Helion, 2006

4. CELE, TRESCI I EFEKTY KSZTALCENIA

4.1. Cele przedmiotu

Wiedza (wyktad)

C1. Poznanie podstaw programowania obiektowego i wielowatkowego w jezyku Java.

Umiejetnosci (laboratorium)

C1. Nabycie umiejetnosci implementacji oprogramowania w jezyku Java.

C2. Nabycie umiejetnosci pracy w grupie.

Kompetencje spoleczne (laboratorium i projekt)

C1. Nabycie $wiadomos¢ roli inzyniera w przekazywaniu kompetentnych informacji 0 programowaniu w jezyku Java

4.2. Tresci programowe

Wyktad i laboratorium

Srodowisko uruchomieniowe Java

Definiowanie klas: kontrola dostepu, dziedziczenie, polimorfizm.

Przetwarzanie ciagéw znakow

Interfejsy. Sytuacje wyjatkowe.

Kolekcje.

Operacje wejécia-wyjscia — pakiet java.io.

. Wielowatkowos¢

Projekt:
Studenci w zespotach wykonujg projekt oprogramowania w jezyku Java o niewielkim stopniu ztozonos$ci w oparciu
0 paradygmat obiektowy.

Nogah~wdE

4.3. Przedmiotowe efekty ksztalcenia

Odniesienie do
kierunkowych
efektow
ksztalcenia

Efekt

Student, ktory zaliczyl przedmiot

w zakresie WIEDZY':



mailto:pslusarczyk@ujk.edu.pl

WO01 | zna sktadni¢ jezyka programowania Java. ID1A_WQ7
W02 | zna techniki programowania wielowatkowego w jezyku Java. ID1A_WO07
w zakresie UMIEJETNOSCI:

U0l | projektuje i implementuje aplikacje obiektowe w jezyku Java. ID1A_UO07
ID1A_U08

ID1A_U13

U02 | projektuje i implementuje oprogramowanie wielowatkowe w jezyku Java. ID1A_UO07
ID1A_U08

ID1A_U13

w zakresie KOMPETENCJI SPOLECZNYCH:

K01 | ma $wiadomos$é roli inzyniera w przekazywaniu kompetentnych informacji w zakresie ID1A_KO03
programowania w jezyku Java. ID1A_KO04

4.4. Sposoby weryfikacji osiagnie¢cia przedmiotowych efektéw ksztalcenia

Sposob weryfikacji (+/-)

Efe Ifty Odﬁ(s)tv;i;di Projekt ri:kzt;]iv::i‘;écc;l Praca wlasna w Z:ﬁ%?e*

P rze(g/r,:[:gsowe Forma zajeé Forma zajeé Forma zajeé Forma zajeé Forma zajeé
WiLP Wi LIiP| W/ LIiP|{WiL{iP|WiL{P

W01 + + o+

W02 + + o+

uo1

uo2

K01 +

4.5. Kryteria oceny stopnia osiagniecia efektéw ksztalcenia

Fzz;?ca Ocena Kryterium oceny
3 osiagnigcie <50-60) % wymogow stosowanych w metodach oceny
s 3,5 osiagnigcie <61-70) % wymogow stosowanych w metodach oceny
—-&; S 4 osiagnigcie <71-80) % wymogow stosowanych w metodach oceny
= 4,5 osiagnigcie <81-90) % wymogow stosowanych w metodach oceny
5 osiggniecie <91-100> % wymogow stosowanych w metodach oceny
e 3 osiggniecie <50-60) % wymogdéw stosowanych w metodach oceny
2 3,5 osiggniecie <61-70) % wymogow stosowanych w metodach oceny
% g 4 osiggniecie <71-80) % wymogdw stosowanych w metodach oceny
_§ 4,5 osiggnigcie <81-90) % wymogow stosowanych w metodach oceny
- 5 osiggniecie <91-100> % wymogow stosowanych w metodach oceny
3 osiagniecie <50-60) % wymogoéw stosowanych w metodach oceny
© 3,5 osiagniecie <61-70) % wymogoéw stosowanych w metodach oceny
-qo—’~ @ 4 osiagniecie <71-80) % wymogoéw stosowanych w metodach oceny
a 45 osiagniecie <81-90) % wymogoéw stosowanych w metodach oceny
5 osiggniecie <91-100> % wymogow stosowanych w metodach oceny




5. CELE, TRESCI I EFEKTY KSZTALCENIA

Obciazenie studenta

Kategoria Studia Studia
i stacjonarne niestacjonarne
LICZBA GODZIN REALIZOWANYCH PRZY BEZPOSREDNIM UDZIALE 75
NAUCZYCIELA /GODZINY KONTAKTOWE/
Udzial w wykiadach 30
Udziatl w laboratoriach 30
Inne: projekt 15
SAMODZIELNA PRACA STUDENTA /GODZINY NIEKONTAKTOWE/ 50
Przygotowanie do wyktadu 10
Przygotowanie do laboratorium 10
Przygotowanie do egzaminu/kolokwium
Zebranie materiatow do projektu 30
Opracowanie prezentacji multimedialnej
Inne (jakie?)*
£4CZNA LICZBA GODZIN 125
PUNKTY ECTS za przedmiot 5

Przyjmuje do realizacji  (data i podpisy 0sob prowadzacych przedmiot w danym roku akademickim)




