KARTA PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu 0719-21D-C22-PO
Nazwa przedmiotu polskim Programowanie obiektowe
W jezyku angielskim Object Oriented Programming

1. USYTUOWANIE PRZEDMIOTU W SYSTEMIE STUDIOW

1.1. Kierunek studiéw Inzynieria danych

1.2. Forma studiow stacjonarne

1.3. Poziom studiow studia I-stopnia inzynierskie
1.4. Profil studiow ogolnoakademicki

1.5. Osoba przygotowujaca karte przedmiotu Przemystaw Slusarczyk

1.6. Kontakt pslusarczyk@uijk.edu.pl

2. OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

2.1. Jezyk wykladowy polski

Srodowisko programisty

2.2. Wymagania wstepne Wstep do programowania

3. SZCZEGOLOWA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

3.1. Forma zajeé wyktady, ¢wiczenia laboratoryjne, projekt
3.2. Miejsce realizacji zaje¢ zaj¢cia w pomieszczeniach dydaktycznych UJK
3.3. Forma zaliczenia zajeé wyktady — zaliczenie z oceng

¢wiczenia laboratoryjne — zaliczenie z oceng
projekt — zaliczenie

3.4. Metody dydaktyczne wykltad, zajecia laboratoryjne przy komputerach

3.5. Wykaz podstawowa 1. M. Lutz, Python. Wprowadzenie. Wydanie IV, Helion 2010

literatury 2. M. Dawson, Python dla kazdego. Podstawy programowania. Wydanie III, Helion
2014

w

uzupelniajaca B. Slatkin, Efektywny Python. 59 sposobow na lepszy kod. Helion 2015
4. L. Ramalho, Zaawansowany Python. Jasne, zwie¢zte i efektywne programowanie,

Helion 2015

4. CELE, TRESCI I EFEKTY UCZENIA SIE

4.1. Cele przedmiotu

Wiedza (wyklad)
C1. Zapoznanie z obiektowym paradygmatem programowania.
C2. Przedstawiane elementoéw sktadni jezyka Python umozliwiajacych implementacje modelu obiektowego.
Umiejetnosci (laboratorium)
C3. Nabycie umiejetnosci implementacji oprogramowania w jezyku Python w oparciu o paradygmat obiektowy.
C4. Nabycie umiejgtnosci pracy w grupie.
Kompetencje spoteczne (laboratorium i projekt)
C5. Nabycie swiadomos¢ roli inzyniera w przekazywaniu kompetentnych informacji w zakresie programowania
obiektowego



mailto:pslusarczyk@ujk.edu.pl

4.2. Tresci programowe

Wyklad i laboratorium
Przeglad podstawowych paradygmatéw programowania. Srodowiska programistyczne zorientowane obicktowo.
Pojecie obiektu, proste przyklady obiektow, analogia do obiektow rzeczywistych. Obicktowe modelowanie dziedziny.
Cechy programowania obicktowego. Atrybuty obiektow - pola i metody. Tryby dostepu do sktadnikow klas, ukrywanie
informacji. Przestrzenie nazw. Inicjowanie instancji klas. Odwotywanie do atrybutow. Operatory i ich przecigzenia.
Dziedziczenie klas, dostep do skladnikow klas podstawowych, dziedziczenie a zawieranie klas. Dziedziczenie
wielobazowe. Polimorfizm. Wyjatki i ich obstuga. Iteratory.

Projekt:
Studenci w zespotach wykonuja projekt oprogramowania uzytkowego w jezyku Python o niewielkim stopniu ztozonoS$ci
w oparciu o paradygmat obiektowy.

4.3. Przedmiotowe efekty uczenia si¢

- Odniesienie do
E Student, ktory zaliczyl przedmiot klezl;?lz%vv\:y(;h
uczenia sie
w zakresie WIEDZY':
W01 | zna podstawowe pojgcia programowania obiektowego, rozumie sposoby wzajemnego ID1IA_WO07
powiazania klas.
W02 | definiuje hierarchie¢ klas oraz sposoby komunikowania si¢ obiektow ID1A_WO07
w zakresie UMIEJETNOSCI:
UOL1 | potrafi przeprowadzi¢ analiz¢ obiecktowsq oraz zaprojektowaé obiekty programowe ID1A_UO07
dla okreslonego zadania programistycznego. ID1A_UO08
ID1A_U13
U02 | ma zdolnos¢ do samodzielnego zaimplementowania oprogramowania w jezyku Python ID1A_U07
usunigcia btedéw i przetestowania obiektowo zorientowanego kodu aplikacji. ID1A_UO08
ID1A_U13
w zakresie KOMPETENCJI SPOLECZNYCH:
K01 | ma swiadomos¢ roli inzyniera w przekazywaniu spoteczenstwu kompetentnych informacji ID1A_KO03
w zakresie programowania obiektowego. ID1A K04

4.4. Sposoby weryfikacji osiagniecia przedmiotowych efektow uczenia si¢

Sposéb weryfikacji (+/-)

Efe kty E%Zsi?yin Projekt ;ﬁkgjv;ggi Praca wlasna w Zﬁ%?e*
P rze(g/rnT;glgowe Forma zajeé Forma zajec¢ Forma zaje¢ Forma zaje¢ Forma zaje¢
Wi L:P Wi LIiP| W/ LIiP|{W:/L{iP|W:Li{P
W01 + + +
W02 + + i+
uo1
uo2

K01 T




4.5. Kryteria oceny stopnia osiagniecia efektow uczenia sie

Fz(:::igla Ocena Kryterium oceny
3 osiggniecie <50-60) % wymogow stosowanych w metodach oceny
s 3,5 osiggniecie <61-70) % wymogow stosowanych w metodach oceny
:1; 5 4 osiggniecie <71-80) % wymogoéw stosowanych w metodach oceny
= 4,5 osiggnigcie <81-90) % wymogoéw stosowanych w metodach oceny
5 osiggniecie <91-100> % wymogow stosowanych w metodach oceny
c 3 osiggniecie <50-60) % wymogow stosowanych w metodach oceny
-g _ 3,5 osiagnigcie <61-70) % wymogow stosowanych w metodach oceny
s 4 osiagnigcie <71-80) % wymogow stosowanych w metodach oceny
% 4,5 osiagnigcie <81-90) % wymogow stosowanych w metodach oceny
- 5 osiagnigcie <91-100> % wymogoéw stosowanych w metodach oceny
3 osiggniecie <50-60) % wymogow stosowanych w metodach oceny
< 3,5 osiagnigcie <61-70) % wymogow stosowanych w metodach oceny
-é—’» @ 4 osiagnigcie <71-80) % wymogow stosowanych w metodach oceny
o 4,5 osiagnigcie <81-90) % wymogow stosowanych w metodach oceny
5 osiggnigcie <91-100> % wymogow stosowanych w metodach oceny

5. CELE, TRESCI I EFEKTY KSZTALCENIA

Obciazenie studenta
Kategoria Studia Studia
i stacjonarne niestacjonarne
LICZBA GODZIN REALIZOWANYCH PRZY BEZPOSREDNIM UDZIALE 60
NAUCZYCIELA /GODZINY KONTAKTOWE/
Udzial w wykiadach 30
Udzial w laboratoriach 30
SAMODZIELNA PRACA STUDENTA /GODZINY NIEKONTAKTOWE/ 40
Przygotowanie do wykladu
Przygotowanie do laboratorium 20
Przygotowanie do egzaminu/kolokwium
Zebranie materialow i wykonanie projektu 20
Opracowanie prezentacji multimedialnej
Inne (nalezy wskaza¢ jakie? np. e-learning pod kontroli nauczyciela)*
LACZNA LICZBA GODZIN 100 0
PUNKTY ECTS za przedmiot 4 0

Przyjmuje do realizacji

(data i czytelne podpisy osob prowadzqcych przedmiot w danym roku akademickim)




