KARTA PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu 0719-21D-C14-WDP
Nazwa przedmiotu polskim Wstep do programowania
w jezyku angielskim Introduction to programming

1. USYTUOWANIE PRZEDMIOTU W SYSTEMIE STUDIOW

1.1. Kierunek studiow Inzynieria danych

1.2. Forma studiéw stacjonarne

1.3. Poziom studiéw studia I-stopnia inzynierskie
1.4. Profil studiow ogolnoakademicki

1.5. Osoba przygotowujaca karte przedmiotu Monika Biernacka

1.6. Kontakt bmonika@ujk.edu.pl

2. OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

2.1. Jezyk wykladowy polski

2.2. Wymagania wstepne

3.  SZCZEGOLOWA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

3.1. Forma zajeé wyklady, ¢wiczenia laboratoryjne
3.2. Miejsce realizacji zajeé zajecia w pomieszczeniu dydaktycznym UJK
3.3. Forma zaliczenia zajeé wyktady — egzamin
¢wiczenia laboratoryjne — zaliczenie z oceng
3.4. Metody dydaktyczne wykltad, zajecia laboratoryjne przy komputerach
3.5. Wykaz podstawowa 1. M. Lutz, Python. Wprowadzenie. Wydanie IV, Helion 2010
literatury 2. M. Dawson, Python dla kazdego. Podstawy programowania. Wydanie III,
Helion 2014

uzupelniajaca 1. B. Slatkin, Efektywny Python. 59 sposobow na lepszy kod. Helion 2015
2. L. Ramalho, Zaawansowany Python. Jasne, zwiezte i efektywne
programowanie, Helion 2015

4. CELE, TRESCII EFEKTY UCZENIA SIE

4.1. Cele przedmiotu
Wyktad:

C1. Zapoznanie z podstawami programowania w Pythonie.
Cwiczenia laboratoryjne, projekt:
C1. Nabycie umiejetnosci implementacji oprogramowania w jezyku Python.

4.2. TreSci programowe

Wyktad i éwiczenia laboratoryjne
Przeglad podstawowych paradygmatow programowania. Interaktywny wiersz polecen, skrypty wykonywalne.
Najwazniejsze typy danych w Pythonie (liczby, tancuchy znakéw, listy, stowniki, krotki, pliki), typy dynamiczne.
Instrukcje Pythona, testy if i reguty sktadni, petle while i for, iteracje. Podstawy funkcji, tworzenie, wywotania,
polimorfizm, zakres, argumenty. Moduly, tworzenie modutow.

4.3. Przedmiotowe efekty uczenia sie

Odniesienie do
£ 3 . . kierunkowych
ﬁ Student, ktory zaliczyl przedmiot efektéw uczenia

sie
w zakresie WIEDZY':
WO01 |zna podstawowe pojgcia programowania skryptowego ID1A _WO07
w zakresie UMIEJETNOSCI:
U0l | potrafi zaprojektowa¢ aplikacje na zadany temat ID1A_U07
ID1A_UO08

w zakresie KOMPETENCJI SPOLECZNYCH:

K01 | ma $wiadomosc¢ roli inzyniera w przekazywaniu spoteczenstwu kompetentnych informacji ID1A_KO03
dotyczacych programowania ID1A_KO04



mailto:pslusarczyk@ujk.edu.pl

4.4. Sposoby weryfikacji osiagniecia przedmiotowych efektow uczenia sie

Sposob weryfikacji (+/-)
Efekty Emin [ projea | 229008 [ pracaiasma | PR
prz?g/mggsowe Forma zajeé Forma zaje¢ Forma zaje¢ Forma zaje¢ Forma zajeé
wWiLiP|W|L|PW|]LIP|{W]L]|]P|WIL]|P
wo1 +
uo1
K01 i

4.5. Kryteria oceny stopnia osiagniecia efektow uczenia sie

Fz(;;z]éa Ocena Kryterium oceny
3 osiagnigcie <50-60) % wymogow stosowanych w metodach oceny
= 3,5 | osiagnigcie <61-70) % wymogow stosowanych w metodach oceny
ig 4 osiagnigcie <71-80) % wymogow stosowanych w metodach oceny
s 4,5 | osiagnigcie <81-90) % wymogow stosowanych w metodach oceny
5 osiagnigcie <91-100> % wymogow stosowanych w metodach oceny

3 osiagnigcie <50-60) % wymogow stosowanych w metodach oceny

S

2 3,5 | osiagnigcie <61-70) % wymogow stosowanych w metodach oceny
% g 4 osiagnigcie <71-80) % wymogow stosowanych w metodach oceny
% 4,5 | osiagnigcie <81-90) % wymogdw stosowanych w metodach oceny

5 osiagniecie <91-100> % wymogow stosowanych w metodach oceny

5. BILANS PUNKTOW ECTS - NAKEAD PRACY STUDENTA

Obciazenie studenta

Kategoria Studia Studia
] stacjonarne niestacjonarne
LICZBA GODZIN REALIZOWANYCH PRZY BEZPOSREDNIM UDZIALE NAUCZYCIELA 60
/GODZINY KONTAKTOWE/
Udziat w wyktadach* 30
Udzial w ¢éwiczeniach, konwersatoriach, laboratoriach™ 30
Udziat w egzaminie/kolokwium zaliczeniowym*
SAMODZIELNA PRACA STUDENTA /GODZINY NIEKONTAKTOWE/ 40
Przygotowanie do wyktadu™ 40
Przygotowanie do éwiczen, konwersatorium, laboratorium* 20
Przygotowanie do egzaminu/kolokwium* 10
Zebranie materialow do projektu™
Opracowanie prezentacji multimedialnej*
Inne (nalezy wskazac jakie? np. e-learning pod kontrolg nauczyciela)*
LACZNA LICZBA GODZIN 100
PUNKTY ECTS za przedmiot 4

*niepotrzebne usungé

Przyjmuje do realizacji (data i czytelne podpisy 0séb prowadzqcych przedmiot w danym roku akademickim)




