KARTA PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu 0719-21D-C13-SP
Nazwa przedmiotu polskim Srodowisko programisty
w jezyku angielskim Programmer’s Environment
1. USYTUOWANIE PRZEDMIOTU W SYSTEMIE STUDIOW
1.1. Kierunek studiow Inzynieria danych
1.2. Forma studiéw stacjonarne
1.3. Poziom studiéw studia I-stopnia inzynierskie
1.4. Profil studiéw ogoblnoakademicki
1.5. Osoba przygotowujaca karte przedmiotu Pawet Jagodzinski
1.6. Kontakt jagodzin@tu.kielce.pl
2. OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU
2.1. Jezyk wykladowy polski
2.2. Wymagania wstepne brak
3.  SZCZEGOLOWA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU
3.1. Forma zajeé ¢wiczenia laboratoryjne
3.2. Miejsce realizacji zaje¢ zajecia w pomieszczeniu dydaktycznym UJK
3.3. Forma zaliczenia zajeé ¢wiczenia laboratoryjne — zaliczenie z oceng
3.4. Metody dydaktyczne - stowne — przedstawienie zagadnien
- instrukcje laboratoryjne
-praktyczne — analizowanie i realizacja podanych przyktadéw, samodzielne
rozwigzanie zadan
3.5. Wykaz podstawowa 1. J. Dr6zdz, H. Drozdz, Skrypty w Shellu, MIKOM, Warszawa, 2005
literatury 2. T. Oetiker, H. Partl, I. Hyna, E. Schlegl (thum. T. Przechlewski, R. Kubiak, J.
Goldasz), Nie za krotkie wprowadzenie do systemu LaTeX2e.
uzupelniajgca | 1. M. G. Sobell, Linux. Praktyczny przewodnik. Programowanie w powloce,
Helion, Gliwice, 2013
4. CELE, TRESCI I EFEKTY UCZENIA SIE
4.1. Cele przedmiotu

Laboratorium:

1.
2.
3.

Zapoznanie studentow z podstawowymi narzedziami tekstowymi i programami narzedziowymi.
Wprowadzenie do systemow wspierajacych tworzenie oprogramowania i dokumentacji.

Nabycie praktycznych umiejetnosci w zakresie wykorzystania narzedzi programistycznych oraz automatyzacji
niektorych czynnosci.

Nabycie umiejetnosci czytania ze zrozumieniem programow zapisanych w jezyku programowania strukturalnego
oraz tworzenie krotkich wlasnych programow.

4.2.

Tresci programowe

Laboratorium:

1.

2
3
4
5.
6.
7
8
9.
1

Polecenia powtoki (bash) systemu Linux: podstawowe operacje na plikach, katalogach, operacje na atrybutach
plikow.

Przekierowania strumieni danych, potoki.

Operacje na plikach tekstowych, wyrazenia regularne (przeszukiwanie, sortowanie).
Skrypty powtoki bash: argumenty wywolania skryptu, zmienne, zmienne $rodowiskowe.
Skrypty powtoki bash: operacje arytmetyczne i operacje logiczne.

Skrypty powtoki bash: interakcja z uzytkownikiem, instrukcje warunkowe, petle i funkcje.
System sktadu tekstu LaTeX: tworzenie dokumentacji, sktadanie wyrazen matematycznych.
System sktadu tekstu LaTeX: tworzenie prezentacji — klasa beamer.

Edycja pliku zrodtowego C, wykonanie pliku zrodtowego, kompilacja (gcc).

0. Automatyzacja kompilacji — program make.



mailto:jagodzin@tu.kielce.pl

4.3. Przedmiotowe efekty uczenia sie

Odniesienie do

kv’ kierunkowych
ﬁ Student, ktory zaliczyl przedmiot efektow uczenia
si¢
w zakresie WIEDZY':
W01 | potrafi w sposob podstawowy nawigowac z linii polecen w systemie Linux oraz pisa¢ skrypty | ID1A _WO07
automatyzujace prace programisty
W02 | zna podstawowe narzedzia wspomagajace prace programisty ID1A _WO07
W03 | potrafi tworzy¢ dokumentacj¢ tekstowa za pomoca srodowiska LaTeX ID1A _WO07
w zakresie UMIEJETNOSCI:

U0l |wykonuje, wszystkie operacje na plikach i katalogach w poznanym systemie operacyjnym ID1A_UO07
ID1A_U08

ID1A_U13

U02 | formuluje rozwiazania prostych zadan informatycznych ID1A_UO07
ID1A_U08

ID1A_U13

U03 | tworzy proste programy strukturalne (do 100 wierszy) ID1A_UO07
ID1A_U08

ID1A_U13

U04 | tworzy dokumenty matematyczne w jezyku LaTeX ID1A_UO07
ID1A_U08

ID1A_U13

w zakresie KOMPETENCJI SPOLECZNYCH:

K01 |ma $wiadomo$¢ roli inzyniera w przekazywaniu spoteczenstwu kompetentnych informacji ID1A_KO03
dotyczacych programowania zorientowanego obicktowo ID1A_KO04

4.4. Sposoby weryfikacji osiagniecia przedmiotowych efektéw uczenia si¢

Sposob weryfikacji (+/-)
Efekty Odpowiedz Aktywnos$¢ Praca
przedmiotowe ustna na zajeciach wlasna
(symbol) Forma zaje¢ | Forma zaje¢ | Forma zaje¢
WiLiP|wiLip|wiLip] 1T 71 . R
WOl =+ +
W02 + N
W03 + N
uo1 P P Pt o P P P
uo?2 P P iy i i P P P
u03 N
uo4 P Lo Pt P P P P
KO1 B |+ | i ] T - -

4.5. Kryteria oceny stopnia osiagniecia efektow uczenia sie

For_m,a Ocena Kryterium oceny

zajeé
£ 3 osiagnigcie <50-60) % wymogow stosowanych w metodach oceny
2 3,5 | osiagnigcie <61-70) % wymogow stosowanych w metodach oceny
s 4 osiagnigcie <71-80) % wymogow stosowanych w metodach oceny
_CSG 4,5 | osiggniecie <81-90) % wymogow stosowanych w metodach oceny
- 5 osiggniecie <91-100> % wymogow stosowanych w metodach oceny




5. BILANS PUNKTOW ECTS - NAKEAD PRACY STUDENTA

Obciazenie studenta

Kategoria Studia Studia
, stacjonarne niestacjonarne
LICZBA GODZIN REALIZOWANYCH PRZY BEZPOSREDNIM UDZIALE NAUCZYCIELA 30
/GODZINY KONTAKTOWE/
Udziat w wyktadach*
Udzial w éwiczeniach, konwersatoriach, laboratoriach* 30
SAMODZIELNA PRACA STUDENTA /GODZINY NIEKONTAKTOWE/ 20
Przygotowanie do wyktadu*
Przygotowanie do éwiczen, konwersatorium, laboratorium* 20
Przygotowanie do egzaminu/kolokwium*
Zebranie materiatow do projektu*®
Opracowanie prezentacji multimedialnej*
Inne (nalezy wskaza¢ jakie? np. e-learning pod kontrola nauczyciela)*
1£ACZNA LICZBA GODZIN 50
PUNKTY ECTS za przedmiot 2

*niepotrzebne usungé

Przyjmuje do realizacji (data i czytelne podpisy oséb prowadzqcych przedmiot w danym roku akademickim)




