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1. USYTUOWANIE PRZEDMIOTU W SYSTEMIE STUDIOW

1.1. Kierunek studiéw Inzynieria danych

1.2. Forma studiow stacjonarne

1.3. Poziom studiow Studia I-stopnia

1.4. Profil studiow* ogoélnoakademicki

1.5. Osoba przygotowujaca karte przedmiotu Rafat Kaczmarzyk
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2. OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

2.1. Jezyk wyktadowy polski

2.2. Wymagania wstepne*

3. SZCZEGOtOWA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

3.1. Forma zaje¢ wyktad, laboratorium

3.2. Miejsce realizacji zaje¢ zajecia w pomieszczeniu dydaktycznym UJK

3.3. Forma zaliczenia zaje¢ wyktady - zaliczenie z ocena, laboratorium - zaliczenie z oceng

3.4. Metody dydaktyczne wyktfad z wykorzystaniem technik multimedialnych

3.5. Wykaz podstawowa 1. Matthew Portnoy, Virtualization Essentials, Wiley.

literatury 2. Scott Lowe, Mastering VMware vSphere, Sybex.
3. David Clinton, Virtualization: A Beginner’s Guide, McGraw-Hill.
uzupetniajaca 1. Kelsey Hightower, Brendan Burns, Joe Beda, Kubernetes: Up and Running, O'Reilly

Media.

2. Richard McDougall, VMware Performance and Resource Management, VMware

Press.

4. CELE, TRESCI | EFEKTY UCZENIA SIE

4.1. Cele przedmiotu (z uwzglednieniem formy zajec)

C1. Zapoznanie studentdéw z zasadami dziatania i zastosowaniami technologii wirtualizacji i konteneryzacji.
C2. Nabycie praktycznych umiejetnosci konfigurowania, utrzymania i zabezpieczania srodowisk wirtualnych.
C3. Zrozumienie architektury i komponentow srodowisk o wysokiej dostepnosci oraz ich integracji z infrastrukturqg sieciowq.

4.2. Tresci programowe (z uwzglednieniem formy zajec)

Wyktad, Laboratorium

1. Wprowadzenie do wirtualizacji - pojecie wirtualizacji, konteneryzacji, piaskownicy.
2. Narzedzia do wirtualizacji - przeglqd rozwigzan od domowych po korporacyjne.
3. Architektura systemow wirtualizacji.

4. Komunikacja sieciowa w srodowiskach wirtualnych.

5. Mechanizmy dostepu do przestrzeni dyskowej.

6. Tworzenie i utrzymanie maszyn wirtualnych.

7. Srodowiska rozproszone.

8. Systemy o wysokiej dostepnosci - rozwiqgzania typu failover clustering.

9. Rdwnowazenie ruchu sieciowego.

10. Wykonywanie kopii zapasowych i odtwarzanie systemow zwirtualizowanych.

4.3. Przedmiotowe efekty uczenia sie




Odniesienie do
ht kierunkowych
] Student, ktory zaliczyt przedmiot L .
i Y v'p efektow uczenia

sie
w zakresie WIEDZY:
WO01 | zna architekture i podstawowe mechanizmy wirtualizacji i konteneryzacji ID1A_WO06,
ID1A_WO07
WO02 | zna narzedzia i rozwigzania do wirtualizacji Srodowisk serwerowych oraz ich zastosowania w ID1A_WO07,
praktyce ID1IA_W10
w zakresie UMIEJETNOSCI:

uUo1 potrafi skonfigurowac srodowisko wirtualne z wykorzystaniem wybranego narzedzia (np. VMware, | ID1A_U06,
Proxmox, Hyper-V, VirtualBox) ID1A_U07

uo2 potrafi wdrozy¢ i utrzymywac system o wysokiej dostepnosci oraz mechanizmy réownowazenia ID1A_UO0S8,
obciazenia i kopii zapasowych ID1A_U09

uo3 potrafi diagnozowac problemy i optymalizowac dziatanie zwirtualizowanego srodowiska ID1A_UO09,

ID1A_U13
w zakresie KOMPETENCJI SPOLECZNYCH:

K01 rozumie znaczenie niezawodnosci, bezpieczenstwa i efektywnosci w projektowaniu infrastruktury | ID1A_KO1,
wirtualnej,potrafi wspotpracowaé w zespole technicznym przy projektowaniu i wdrazaniu ID1A_KO3,
Srodowisk serwerowych ID1A_K04

4.4. Sposoby weryfikacji osiagniecia przedmiotowych efektéw uczenia sie
Sposéb weryfikacji (+/-)
Inne
. L. (jakie?)*
Efekty wstryspisemny| Kotolwium® | projeles | PRI | R e | _mtests
przedmiotowe V7P v e grup stosowany w
(symbol) e-learningu
Forma zajec Forma zajec Forma zajec Forma zajec Forma zajec Forma zajec Forma zajec
WilLiP{WiLiP | WiLiP|WilLiP|WiLiP|WilLiP|WilLiP
W01 +
W02 +
uo1 +
uo2 +
uo3 +
K01 +

*niepotrzebne usungc

4.5. Kryteria oceny stopnia osiagniecia efektéw uczenia sie

For.m’a Ocena Kryterium oceny
zajec
= 3 Osiagniecie <50 - 60) % wymogow stosowanych w metodach oceny
= E 3,5 | Osiagniecie <60 - 70) % wymogow stosowanych w metodach oceny
% g 4 Osiagniecie <70 - 80) % wymogow stosowanych w metodach oceny
-_;: g 4,5 | Osiggniecie <80 - 90) % wymogow stosowanych w metodach oceny
R 5 Osiagniecie <90 - 100) % wymogow stosowanych w metodach oceny
S
. B 3 Osiagniecie <50 - 60) % wymogow stosowanych w metodach oceny
% E 3,5 | Osiggniecie <60 - 70) % wymogow stosowanych w metodach oceny
2 L'.g 4 Osiggniecie <70 - 80) % wymogow stosowanych w metodach oceny
g g 4,5 | Osiggniecie <80 - 90) % wymogow stosowanych w metodach oceny
.§ g 5 Osiagniecie <90 - 100) % wymogow stosowanych w metodach oceny
5. BILANS PUNKTOW ECTS - NAKEAD PRACY STUDENTA
Obciazenie studenta
Kategoria Studia Studia
stacjonarne niestacjonarne
LICZBA GODZIN REALIZOWANYCH PRZY BEZPOSREDNIM UDZIALE NAUCZYCIELA /GODZINY 30




KONTAKTOWE/

Udziat w wyktadach* 15
Udziat w laboratoriach* 15
SAMODZIELNA PRACA STUDENTA /GODZINY NIEKONTAKTOWE/ 20
Przygotowanie do wyktadu* 10
Przygotowanie do laboratorium* 10
tACZNA LICZBA GODZIN 50
PUNKTY ECTS za przedmiot 2

*niepotrzebne usungc¢

Przyjmuje do realizacji (data i czytelne podpisy oséb prowadzqcych przedmiot w danym roku akademickim)




