KARTA PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

0719-2ID-F41-PZ

Nazwa przedmiotu
w jezyku

polskim

angielskim

Projekt zespotowy
Group Project

1. USYTUOWANIE PRZEDMIOTU W SYSTEMIE STUDIOW

1.1. Kierunek studiow

Inzynieria danych

1.2. Forma studiow

stacjonarne

1.3. Poziom studiow

studia I-stopnia inzynierskie

1.4. Profil studiow™*

ogoblnoakademicki

1.5. Osoba przygotowujaca karte przedmiotu Rafat Porowski
1.6. Kontakt rafal.porowski@uijk.edu.pl

2. OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

2.1. Jezyk wyktadowy

polski

2.2. Wymagania wstepne*

Brak

3. SZCZEGOtOWA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

3.1. Forma zaje¢

projekt

3.2. Miejsce realizacji zaje¢

Stacjonarnie w pomieszczeniach dydaktycznych UJK

3.3. Forma zaliczenia zaje¢

Zaliczenie z oceng

3.4. Metody dydaktyczne

Instrukcje: ustna i pisemna, prace praktyczne, projekt

3.5. Wykaz podstawowa 1. K.Sacha, Inzynieria oprogramowania, PWN 2017
literatury 2. P.Stevens., UML. Inzynieria oprogramowania. Wydanie II, Helion 2007
uzupetniajaca Materiaty na WWW dotyczace stosowanych w projektach zespotowych technologii i
narzedzi; indywidualnie - do tematyki projektow

4. CELE, TRESCI | EFEKTY UCZENIA SIE

4.1. Cele przedmiotu (z uwzglednieniem formy zajec)

Wiedza (laboratorium)

C1. Nabycie wiedzy dotyczacej metod tworzenia dokumentacji technicznej projektu systemu.

Umiejetnosci (laboratorium)

C2. Nabycie umiejetnosci tworzenia dokumentacji technicznej projektu systemu.

C3. Nabycie umiejetnosci pracy w grupie.

Kompetencje spoteczne (laboratorium)
C4. Nabycie kompetencji umozliwiajgcych okreslanie priorytetéw oraz efektywne zaplanowanie pracy

4.2. Tresci programowe (z uwzglednieniem formy zajec)

1. Wybor tematu, ocena pracochtonnosci projektu, podziatu prac w zespole.
2. Wybor technologii koniecznych do realizacji zadania.

3. Przygotowanie wstepnej wizji i koncepcji projektowanego systemu.

4. Projektowanie uzytkownika interfejsu.
5. Implementacja systemu; wybér metody, kolejnos¢ prac.
6. Tworzenie dokumentacji technicznej
7. Testowanie: plany testéw, dokumentowanie testow.

8. Wprowadzanie poprawek

4.3. Przedmiotowe efekty uczenia sie

Efekt

Student, ktory zaliczyt przedmiot

Odniesienie do
kierunkowych
efektéw uczenia
sie

w zakresie WIEDZY:



mailto:rafal.porowski@ujk.edu.pl

W01 |znawybrane metody, techniki i narzedzia programistyczne stosowane przy ID1A_WO07
rozwigzywaniu zadan inzynierskich z zakresu analizy danych
w zakresie UMIEJETNOSCI:
U01 | witasciwie organizowac prace wtasng oraz wspodtdziatac i pracowaé w zespole ID1A_U13
z odpowiedzialnoscig za wtasne i za wspélnie realizowane zadania; komunikowac sie z
otoczeniem, brac¢ udziat w debacie, przedstawiac i oceniac r6zne opinie i stanowiska
w zakresie KOMPETENCJI SPOLECZNYCH:
K01 okreslania priorytetow stuzacych realizacji zadania, planowania pracy, systematycznego ID1A_KO1
zapoznawania sie z tresciami naukowymi i popularnonaukowymi pochodzacymi z réznych zrédet, z
krytyczng ocena odbieranych tresci
4.4, sposoby weryfikacji osiagniecia przedmiotowych efektéw uczenia sie
Sposob weryfikacji (+/-)
Inne
Efekty Egzafmin Kolokwium* Projekt™ Akt)twr'loéé Praca Praca_\ r(ll;k '::::*
przedmiotowe ustny/pisemny* na zajeciach* wiasna* w grupie* S
(symbol) e-learningu
Forma zajec Forma zajec Forma zajec Forma zajec Forma zajec Forma zajec Forma zajec
WiCiP|W:iC Wi C WiCi P{WiCiP|{WiCiP|WiC:iP
W01 + + + + +
uo1 + + + + +
Ko1 + + + + +

*niepotrzebne usung¢

4.5. Kryteria oceny stopnia osiagniecia efektéw uczenia sie

Forma

. . | Ocena Kryterium oceny
zajec
= 3 Osiagniecie <50 - 60) % wymogow stosowanych w metodach oceny
= E 3,5 | Osiaggniecie <60 - 70) % wymogow stosowanych w metodach oceny
E 3 4 Osiggniecie <70 - 80) % wymogow stosowanych w metodach oceny
:‘c_,-’- g 4,5 | Osiggniecie <80 - 90) % wymogow stosowanych w metodach oceny
a > 5 Osiagniecie <90 - 100) % wymogow stosowanych w metodach oceny
2

5. BILANS PUNKTOW ECTS - NAKEAD PRACY STUDENTA

Obciazenie studenta
Kategoria Studia Studia
stacjonarne niestacjonarne
LICZBA GODZIN REALIZOWANYCH PRZY BEZPOSREDNIM UDZIALE NAUCZYCIELA /GODZINY 60
KONTAKTOWE/
Udziat w zajeciach 60
SAMODZIELNA PRACA STUDENTA /GODZINY NIEKONTAKTOWE/ 40
Projekt wtasny 5
Zebranie materiatéw do projektu, kwerenda internetowa* 30
Przygotowanie do zaliczenia 5
tACZNA LICZBA GODZIN 100
PUNKTY ECTS za przedmiot 4

Przyjmuje do realizacji (data i czytelne podpisy osob prowadzqcych przedmiot w danym roku akademickim)




