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Nazwa przedmiotu
w jezyku

polskim

Organizacja systemow komputerowych

angielskim

Organization of computer systems

1. USYTUOWANIE PRZEDMIOTU W SYSTEMIE STUDIOW

1.1. Kierunek studiow

Inzynieria danych

1.2. Forma studiow

stacjonarne

1.3. Poziom studiow

studia I-stopnia

1.4. Profil studiow™*

ogoélnoakademicki

1.5. Osoba przygotowujaca karte przedmiotu dr inz. Tomasz Rus$¢
1.6. Kontakt tomasz.rusc@uijk.edu.pl

2. OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

2.1. Jezyk wyktadowy

polski

2.2. Wymagania wstepne*

3. SZCZEGOtOWA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

3.1. Forma zaje¢

wyktady, ¢éwiczenia laboratoryjne, projekt

3.2. Miejsce realizacji zaje¢

zajecia w pomieszczeniu dydaktycznym UJK

3.3. Forma zaliczenia zaje¢

wyktady - zaliczenie z ocena, ¢wiczenia laboratoryjne - zaliczenie z ocena,
projekt - zaliczenie

3.4. Metody dydaktyczne

wyktad, zajecia laboratoryjne przy komputerach

3.5. Wykaz
literatury

podstawowa

S. Harris, D. Harris Digital Design and Computer Architecture RISC-V Edition,
Elsevier 2022

uzupetniajaca

D. Patterson, J. Hennessy, Computer organization and design RISC V Edition ,
Elsevier 2021

4. CELE, TRESCI | EFEKTY UCZENIA SIE

4.1. Cele przedmiotu (z uwzglednieniem formy zajec)

Wyktad:

C1. Poznanie standardow reprezentacji danych.

C2. Przedstawiane podstaw techniki cyfrowej w zakresie prostych uktadéw kombinacyjnych i sekwencyjnych.

C3. Zaprezentowanie gtéwnych blokéw funkcjonalnych architektury MIPS.

Cwiczenia laboratoryjne:

C3. Nabycie umiejetnosci projektowania i sposoby optymalizowania prostych uktadéw kombinacyjnych
C4. Nabycie umiejetnosci przetwarzania danych reprezentowanych w réznych standardach.
C5 Nabycie umiejetnosci analizowania i modyfikowania programdw w jezyku niskiego poziomu.

4.2. Tresci programowe (z uwzglednieniem formy zajec)

Semestr 1

Przeglad podstawowych standardow reprezentacji danych. Arytmetyka boolowska. Projektowanie uktadéw

kombinacyjnych. Sposoby optymalizacji uktadéw kombinacyjnych. Projektowanie uktadéw sekwencyjnych.

Analiza przeptywu danych na diagramach czasowych.

Semestr 2

Dziatanie podstawowych blokéw cyfrowych (sumatory, rejestry, pamiec).

Architektura procesoréw jedno-cyklowych, wielo-cyklowych, potokowych. Podstawy architektury MIPS. Podstawy
jezyka maszynowego. Mikroarchitektura (architektura jedno-cyklowa, wielo-cyklowa i potokowa). Rodzaje pamieci
(cache, pamieé witrualna).




4.3. Przedmiotowe efekty uczenia sie

Odniesienie do
§ Student, ktoéry zaliczyt przedmiot kieru’nkowyclf
L efektéw uczenia

sie
w zakresie WIEDZY:

WO01 | posiada wiedze z zakresu dziatania bramek logicznych oraz podstawowych uktadéw ID1IA_W11
cyfrowych: kombinacyjnych i sekwencyjnych

W02 | posiada wiedze w zakresie podstawowych blokéw i elementéw kombinacyjnych ID1IA_W11
procesora oraz innych podzespotéw komputera

W03 | znatypy danych i wie jak sg przetwarzane przez wspotczesne procesory ID1IA_W11

w zakresie UMIEJETNOSCI:

U01 | potrafi zaprojektowac prosty uktad kombinacyjny na podstawie réwnania funkcji ID1A_UO05

U02 | umie przeprowadzi¢ analize dziatania uktadéw kombinacyjnych i sekwencyjnych ID1A_U05

U03 | potrafi przeanalizowac proste programy przetwarzajgce dane ID1A_U06

w zakresie KOMPETENCJI SPOLECZNYCH:

KO1 | ma swiadomosc roli inzyniera w przekazywaniu spoteczenstwu kompetentnych ID1A_KO3

informacji dotyczacych dziatania i sposobu przetwarzania danych przez procesor

4.4. Sposoby weryfikacji osiagniecia przedmiotowych
efektéw uczenia sie

Sposéb weryfikacji (+/-)

Efekty Egzamin P R
przedmiotowe ustny/pisemny*
(symbol) Forma zajec | Forma zajec Forma zajec
wicipPlwiciPWicC: P
wo1 PR ;
W02 + 17 "
W03 + 4 "
uo1 P "
uo2 PR "
uo3 T "
K01 PR

*niepotrzebne usung¢

4.5. Kryteria oceny stopnia osiagniecia efektéw uczenia sie

Forma .
zajec Ocena Kryterium oceny
. 3 co najmniej 50% i nie wiecej niz 60% tacznej liczby punktéw mozliwych do uzyskania
2 3,5 | ponad 60% i nie wiecej niz 70% tacznej liczby punktéw mozliwych do uzyskani
é 4 ponad 70% i nie wiecej niz 80% tacznej liczby punktéw mozliwych do uzyskani
g‘ 4,5 | ponad 80% i nie wiecej niz 80% tacznej liczby punktéw mozliwych do uzyskani
5 ponad 90% liczby punktow mozliwych do uzyskania
Labor 3 co najmniej 50% i nie wiecej niz 60% tacznej liczby punktéw mozliwych do uzyskania
atori 3,5 | ponad 60% i nie wiecej niz 70% tacznej liczby punktéw mozliwych do uzyskani
le] 4 ponad 70% i nie wiecej niz 80% tacznej liczby punktéw mozliwych do uzyskani
4,5 | ponad 80% i nie wiecej niz 80% tacznej liczby punktéw mozliwych do uzyskani
5 ponad 90% liczby punktéw mozliwych do uzyskania
Projekt 3 co najmniej 50% i nie wiecej niz 60% tacznej liczby punktéw mozliwych do uzyskania
(P) 3,5 | ponad 60% i nie wiecej niz 70% tacznej liczby punktéw mozliwych do uzyskani
4 ponad 70% i nie wiecej niz 80% facznej liczby punktéw mozliwych do uzyskani
4,5 | ponad 80% i nie wiecej niz 80% tacznej liczby punktéw mozliwych do uzyskani
5 ponad 90% liczby punktow mozliwych do uzyskania

5. BILANS PUNKTOW ECTS - NAKEAD PRACY STUDENTA

Kategoria Obciazenie studenta




Studia Studia
stacjonarne niestacjonarne
LICZBA GODZIN REALIZOWANYCH PRZY BEZPOSREDNIM UDZIALE 105

NAUCZYCIELA /GODZINY KONTAKTOWE/

Udziat w wyktadach* 15(seml)+ 15 sem lI= 30
Udziat w éwiczeniach, konwersatoriach, laboratoriach* 30(sem I)+ 15(sem I1)=45
Realizacja projektu 30
SAMODZIELNA PRACA STUDENTA /GODZINY NIEKONTAKTOWE/ 70
Przygotowanie do wyktadu* 10
Przygotowanie do cwiczeri, konwersatorium, laboratorium* 10

Przygotowanie do egzaminu/kolokwium*

(4 kolowia) 30

Zebranie materiatéw do projektu

(semestr I1) 20

tACZNA LICZBA GODZIN

175

PUNKTY ECTS za przedmiot

3(Sem.l)+4(sem. Il)=7

*niepotrzebne usungé

Przyjmuje do reah'zacji (data i czytelne podpisy oséb prowadzqcych przedmiot w danym roku akademickim)




