KARTA PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu 0719-2ID-C24-PO
Nazwa przedmiotu polskim Programowanie Obiektowe
w jezyku angielskim Object Oriented Programing

1. USYTUOWANIE PRZEDMIOTU W SYSTEMIE STUDIOW

1.1. Kierunek studiow Inzynieria Danych

1.2. Forma studiow stacjonarne

1.3. Poziom studiow studia I-stopnia

1.4. Profil studiow* ogolnoakademicki
1.5. Osoba przygotowujaca karte przedmiotu Jacek Trelinski

1.6. Kontakt jtrelinski@ujk.edu.pl

2. OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

2.1. Jezyk wyktadowy polski

2.2. Wymagania wstepne* Srodowisko programisty
Wstep do programowania

3. SZCZEGOLOWA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

3.1. Forma zaje¢ wyktady, ¢wiczenia laboratoryjne, projekt
3.2. Miejsce realizacji zaje¢ zajecia w pomieszczeniach dydaktycznych UJK
3.3. Forma zaliczenia zajeé wyktady - zaliczenie z ocena

¢wiczenia laboratoryjne - zaliczenie z oceng
projekt - zaliczenie

3.4. Metody dydaktyczne wyktad, zajecia laboratoryjne przy komputerach
3.5. Wykaz podstawowa 1. M. Lutz, Python. Wprowadzenie. Wydanie 1V, Helion 2010
literatury 2. M. Dawson, Python dla kazdego. Podstawy programowania. Wydanie I,
Helion 2014
3. C. Severance, Python dla wszystkich: Odkrywanie danych z Python 3
(py4e.pl)
uzupetniajaca 4. B. Slatkin, Efektywny Python. 59 sposobow na lepszy kod. Helion 2015

5. L. Ramalho, Zaawansowany Python. Jasne, zwiezte i efektywne
programowanie, Helion 2015
6. H. Abelson, G. Sussman, J Sussman, Struktura i interpretacja programow

komputerowych, Wydawnictwo Naukowo-Techniczne 2002

4. CELE, TRESCI | EFEKTY UCZENIA SIE

4.1. Cele przedmiotu (z uwzglednieniem formy zajec)

Wiedza (wyktad)
C1. Zapoznanie z obiektowym paradygmatem programowania.
C2. Przedstawiane elementow sktadni jezyka Python umozliwiajacych implementacje modelu obiektowego.

Umiejetnosci (laboratorium)
C3. Nabycie umiejetnosci implementacji oprogramowania w jezyku Python w oparciu o paradygmat obiektowy.
C4. Nabycie umiejetnosci pracy w grupie.

Kompetencje spoteczne (laboratorium i projekt)
C5. Nabycie swiadomos¢ roli inzyniera w przekazywaniu kompetentnych informacji w zakresie programowania
obiektowego

4.2. Tresci programowe (z uwzglednieniem formy zajec)

Wyktad i laboratorium:

Przeglad podstawowych paradygmatow programowania. Srodowiska programistyczne zorientowane obiektowo.
Pojecie obiektu, proste przyktady obiektéw, analogia do obiektéw rzeczywistych. Obiektowe modelowanie dziedziny.




Cechy programowania obiektowego. Atrybuty obiektow - pola i metody. Tryby dostepu do sktadnikéw klas, ukrywanie
informacji. Przestrzenie nazw. Inicjowanie instancji klas. Odwotywanie do atrybutéw. Operatory i ich przecigzenia.

Dziedziczenie klas, dostep do sktadnikéw klas podstawowych, dziedziczenie a zawieranie klas. Dziedziczenie
wielobazowe. Polimorfizm. Wyjatki i ich obstuga. Iteratory.

Projekt:

Studenci, pracujac zespotowo, realizuja projekt oprogramowania uzytkowego w jezyku Python, wykorzystujac
paradygmat programowania obiektowego. Uczg sie tworzy¢ przejrzysty i fatwo rozszerzalny kod, a takze doskonalg
umiejetnosci wykrywania btedow i testowania aplikacji.

4.3. Przedmiotowe efekty uczenia sie

Odniesienie do
- .
E Student, ktoéry zaliczyt przedmiot elf:i;l:’)r\:\il(z:;‘g:a
sie
w zakresie WIEDZY:

WO01 | Rozumie podstawowe pojecia programowania obiektowego (klasa, obiekt, atrybut, metoda). Zna ID1A_WO07
pojecia hermetyzacji, dziedziczenia i polimorfizmu.

W02 | Potrafi wykorzysta¢ zdobyta wiedze o teorii programowania obiektowego do ID1A_WO07
zaprojektowania efektywnie dziatajgcej aplikacji.

w zakresie UMIEJETNOSCI:

UO01 | Umie odwzorowac pojecia z okre$lonej dziedziny w postaci klas i wykorzystaé je do ID1A_UO7

rozwiazania problemu. ID1A_U08
ID1A_U13

U02 | Potrafi samodzielnie zaimplementowaé oprogramowanie w jezyku Python, usuwac btedy | ID1A_U07

oraz testowac kod aplikacji oparty na programowaniu obiektowym. ID1A_U08
ID1A_U13
w zakresie KOMPETENCJI SPOLECZNYCH:

KO1 |Zdaje sobie sprawe z wagi pozatechnicznych aspektow pracy inzyniera informatyki oraz | ID1A_K03
konsekwencji podejmowanych decyzji, a takze zwigzanej z tym odpowiedzialnosci. ID1A_KO04
Potrafi rozwigzywac praktyczne problemy, wykorzystujac zdobyta wiedze i umiejetnosci
praktyczne oraz proponowac ich rozwigzania z uzyciem narzedzi informatycznych.

4.4. Sposoby weryfikacji osiagniecia przedmiotowych efektéw uczenia sie

Sposdb weryfikacji (+/-)
Efekty Egzamin ustny Projekt AKtywnose | 2 whasna Praca
przedmiotowe fkiiza| el w grupie*
(symbol) Forma zajec Forma zajec Forma zajec Forma zajec Forma zajec
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4.5. Kryteria oceny stopnia osiagniecia efektéw uczenia sie

Forma
zajec

Ocena

Kryterium oceny

3

co najmniej 50% i nie wiecej niz 60% tacznej liczby punktéw mozliwych do uzyskania




3,5 | ponad 60% i nie wiecej niz 70% tacznej liczby punktéw mozliwych do uzyskani
E s 4 ponad 70% i nie wiecej niz 80% tacznej liczby punktéw mozliwych do uzyskani
$= 4,5 | ponad 80% i nie wiecej niz 80% tacznej liczby punktéw mozliwych do uzyskani
5 ponad 90% liczby punktéw mozliwych do uzyskania
3 co najmniej 50% i nie wiecej niz 60% tacznej liczby punktéw mozliwych do uzyskania
§ 3,5 | ponad 60% i nie wiecej niz 70% tacznej liczby punktéw mozliwych do uzyskani
% o 4 ponad 70% i nie wiecej niz 80% tacznej liczby punktéw mozliwych do uzyskani
% 4,5 | ponad 80% i nie wiecej niz 80% tacznej liczby punktéw mozliwych do uzyskani
5 ponad 90% liczby punktéw mozliwych do uzyskania
Projekt 3 co najmniej 50% i nie wiecej niz 60% tacznej liczby punktéw mozliwych do uzyskania
(P) 3,5 | ponad 60% i nie wiecej niz 70% tacznej liczby punktéw mozliwych do uzyskani
4 ponad 70% i nie wiecej niz 80% facznej liczby punktéw mozliwych do uzyskani
4,5 | ponad 80% i nie wiecej niz 80% tacznej liczby punktéw mozliwych do uzyskani
5 ponad 90% liczby punktow mozliwych do uzyskania

5. BILANS PUNKTOW ECTS - NAKEAD PRACY STUDENTA

Obciazenie studenta
Kategoria Studia Studia
stacjonarne niestacjonarne
LICZBA GODZIN REALIZOWANYCH PRZY BEZPOSREDNIM UDZIALE NAUCZYCIELA /GODZINY 75
KONTAKTOWE/
Udziat w wykfadach 30
Udziat w laboratoriach 30
Realizacja projektu 15
SAMODZIELNA PRACA STUDENTA /GODZINY NIEKONTAKTOWE/ 50
Przygotowanie do laboratorium 20
Przygotowanie do egzaminu/kolokwium 10
Zebranie materiatéw i wykonanie projektu 20
tACZNA LICZBA GODZIN 125 0
PUNKTY ECTS za przedmiot 5 0

Przyjmuje do realizacji (data i czytelne podpisy osob prowadzqcych przedmiot w danym roku akademickim)




