KARTA PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu 0719-2ID-C22-WdA
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1. USYTUOWANIE PRZEDMIOTU W SYSTEMIE STUDIOW

1.1. Kierunek studiow Inzynieria danych

1.2. Forma studiow Studia stacjonarne

1.3. Poziom studiow Studia | stopnia

1.4. Profil studiow* ogélnoakademicki

1.5. Osoba przygotowujaca karte przedmiotu Dr hab. Grzegorz Stefanek
1.6. Kontakt grzegorz.stefanek@ujk.edu.pl

2. OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

2.1. Jezyk wyktadowy j-polski

2.2. Wymagania wstepne* Podstawy matematyki, Wstep do programowania

3. SZCZEGOtOWA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

3.1. Forma zaje¢ Wyktad, Cwiczenia laboratoryjne

3.2. Miejsce realizacji zaje¢ Zajecia w pomieszczeniach dydaktycznych UJK

3.3. Forma zaliczenia zaje¢ Wyktad - egzamin, Laboratorium - zaliczenie z oceng

3.4. Metody dydaktyczne Wyktad, Cwiczenia laboratoryjne

3.5. Wykaz podstawowa Niclaus Wirth “Algorytmy+struktury danych = programy” ,WNT,200
literatury Donald E.Knuth “Sztuka programowania”,WNT,2002

Maciej M.Systo “Algorytmy”, WsiP, 1997
R.Neapolitan,K.Naimpour, “Podstawy algorytmoéw z przyktadami w C++”,

Helion, 2004
uzupetniajaca Piotr Wréblewski “Algorytmy,struktury danych i techniki programowania”,
Helion, 1997
L.Banachowski,K.Dicks,W.Rytter “Algorytmy i struktury danych”,
WNT, 2001

4. CELE, TRESCI | EFEKTY UCZENIA SIE

4.1. Cele przedmiotu (z uwzglednieniem formy zajec)
Wyktad:
C1- Poznanie podstawowych metod algorytmicznych, wraz z przyktadami ich stosowania, oraz najczesciej stosowanych
struktur danych.
C2- Wyznaczanie ztozonosci algorytmu i jego klasy.
Cwiczenia:
C1 - Konstruowanie podstawowych algorytmoéw w formie schematéw blokowych i sieci dziatan oraz wykorzystanie w
nich struktur danych.
C2 - Zapisanie algorytmu wykonania klasy zadan w formie pseudokodu iteracyjnego lub rekurencyjnego oraz
sprawdzenie jego porawnosci.

4.2. Tresci programowe (z uwzglednieniem formy zajec)
Wyktady, ¢wiczenia laboratoryne:

Podstawowe pojecia algorytmiki: algorytm. schemat blokowy, sie¢ dziatan, iteracja, rekurencja, struktury danych
Proste algorytmy iteracyjne i rekurencyjne: znajdowanie liczby najmniejszej, liczenie silni, schemat Hornera.
Metoda dziel i zwyciezaj: algorytm Min-Max, algorytm przeszukiwania binarnego, algorytm Strassena

Metody przeszukiwania i porzadkowania: przeszukiwanie liniowe, binarne, interpolacyjne, porzagdkowanie
babelkowe, przez wybor, przez scalanie, szybkie
Struktury danych: tablica, rekord, listy jedno- i dwu-kierunkowe, liniowe i cykliczne, stosy, grafy i drzewa.
Programowanie dynamiczne: wyznaczanie liczb Fibonacciego, algorytm Floyda

Programowanie zachtanne i problemy optymalizacyjne: pakowanie najcenniejszego plecaka, minimalne drzewo
rozpinajace
Algorytmy z powrotami: problem N-krélowych, wyjscie z labiryntu,
Analiza algorytméw: rozmiar danych wejéciowych, operacje dominujace, ztozono$¢ czasowa i pamieciowa,
wrazliwos¢ i klasa algorytmu




4.3. Przedmiotowe efekty uczenia sie

Odniesienie do
L o .
§ Student, ktory zaliczyt przedmiot klertinkowyclf
b efektéw uczenia
sie
w zakresie WIEDZY:
W01 |zna podstawowe pojecia i metody algorytmiczne ID1A_WO01
ID1A_WO09
W02 |zna podstawowe przyktady ilustrujgce zastosowanie metod algorytmicznych i struktur ID1A_WO01
danych ID1A_WO09
W03 | rozumie dziatanie algorytmu i zna metody wyznaczania jego efektywnosci ID1A_WO01
ID1A_WOQ09
w zakresie UMIEJETNOSCI:
U01 | konstruuje od podstaw schemat rozwigzania dla danej klasy zadan ID1A_UO1
ID1A_U05
ID1A_UO06
U02 | szczego6towo analizuje dziatanie algorytmu ID1A_UO1
ID1A_U05
ID1A_U06
w zakresie KOMPETENCJI SPOLECZNYCH:
KO1 | wykazuje kreatywno$¢ w rozwigzywaniu powierzonych probleméw algorytmicznych ID1A_KO1
i rozumie potrzebe poszukiwania optymalnego rozwiazania ID1A_KO4
K02 | wykazuje odpowiedzialno$¢ za proponowane przez siebie rozwigzania probleméw ID1A_KO3
oraz rozumie ich znaczenie w odniesieniu do pojedynczej osoby, jak rowniez ich aspekt | ID1A_K04
spoteczny
4.4. Sposoby weryfikacji osiagniecia przedmiotowych efektéw uczenia sie
Sposéb weryfikacji (+/-)
Inne
. L. (jakie?)*
Egzamin - e Aktywnosc Praca Praca R
Efekty ustny/pisemny* Kolokwium AL na zajeciach* wiasna* w grupie* np. test
i stosowany w
przedmiotowe e-learningu
(symbol)
Forma zajec Forma zajec Forma zajec Forma zajec Forma zajec Forma zajec Forma zajec
Wi L Wi L Wi L Wi L Wi L Wi L WL
WO01 + +
W02 +
W03 +
uo1 + + +
uo2 + + +
K01 + +
K02 + +

*niepotrzebne usungc

4.5, Kryteria oceny stopnia osiagniecia efektéw uczenia sie

For.m’a Ocena Kryterium oceny
zajec
= 3 Osiagniecie <50 - 60) % wymogow stosowanych w metodach oceny
s £ 3,5 | Osiagniecie <60 - 70) % wymogow stosowanych w metodach oceny
g 3 4 Osiagniecie <70 - 80) % wymogow stosowanych w metodach oceny
-_;: 2 4,5 | Osiggniecie <80 - 90) % wymogow stosowanych w metodach oceny
R 5 Osiggniecie <90 - 100) % wymogdw stosowanych w metodach oceny
3
3 co najmniej 50% i nie wiecej niz 60% tacznej liczby punktéw mozliwych do uzyskania




3,5 | ponad 60% i nie wiecej niz 70% tacznej liczby punktéw mozliwych do uzyskani
4 ponad 70% i nie wiecej niz 80% tacznej liczby punktéw mozliwych do uzyskani
4,5 | ponad 80% i nie wiecej niz 80% tacznej liczby punktéw mozliwych do uzyskani

5 ponad 90% liczby punktow mozliwych do uzyskania

laboratorium (L)*
(w tym e-learning)

5. BILANS PUNKTOW ECTS - NAKEAD PRACY STUDENTA

Obciazenie studenta

Kategoria Studia Studia
stacjonarne niestacjonarne

LICZBA GODZIN REALIZOWANYCH PRZY BEZPOSREDNIM UDZIALE NAUCZYCIELA /GODZINY 60

KONTAKTOWE/

Udziat w wyktadach* 30

Udziat w cwiczeniach, konwersatoriach, laboratoriach* 30

SAMODZIELNA PRACA STUDENTA /GODZINY NIEKONTAKTOWE/ 40

Przygotowanie do wyktadu* 10

Przygotowanie do cwiczen, konwersatorium, laboratorium* 20

Przygotowanie do egzaminu/kolokwium* 10

tACZNA LICZBA GODZIN 100

PUNKTY ECTS za przedmiot 4

*niepotrzebne usungc¢

Przyjmujg do reah'zacji (data i czytelne podpisy oséb prowadzqcych przedmiot w danym roku akademickim)




