KARTA PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu 0613-2INF-F52-AE
Nazwa przedmiotu w polskim Algorytmy ewolucyjne
jezyku angielskim Evolutionary algorithms

1. USYTUOWANIE PRZEDMIOTU W SYSTEMIE STUDIOW

1.1. Kierunek studiow Informatyka

1.2. Forma studiow stacjonarne

1.3. Poziom studiow studia I-stopnia

1.4. Profil studiow ogdélnoakademicki

1.5. Osoba przygotowujaca karte przedmiotu Rafat Porowski

1.6. Kontakt rafal.porowski@ujk.edu.pl

2. OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

2.1. Jezyk wyktadowy polski

Analiza matematyczna
2.2. Wymagania wstepne Algebra liniowa

Matematyka dyskretna

3. SZCZEGOLOWA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

3.1. Forma zajec wyktady, laboratorium, projekt
3.2. Miejsce realizacji zajec zajecia w pomieszczeniu dydaktycznym UJK
3.3. Forma zaliczenia zajec wyktady - zaliczenie z ocena,

laboratorium - zaliczenie z oceng
projekt - zaliczenie z oceng

3.4. Metody dydaktyczne wyktad, éwiczenia w pracowni komputerowe;j
3.5. Wykaz podstawowa 1. ). Arabas, Wyktady z algorytméw ewolucyjnych, WNT, Warszawa, 2016
literatury 2. D. E. Goldberg, Algorytmy genetyczne i ich zastosowania. WNT, Warszawa,
1995.

3. http:beesalgorithmsite.altervista.org/4.
https://www.mathworks.com/discovery/genetic-algorithm.html

uzupetniajaca 1. A.Q.H. Badar, Evolutionary Optimization Algorithms, CRC Press, 2022
2. L.A. Scardua, Applied Evolutionary Algorithms for Engineers Using Python, CRC
Press, 2021

4.  CELE, TRESCI | EFEKTY UCZENIA SIE

4.1. Cele przedmiotu
Wyktad:

C1. Poznanie i zrozumienie dziatania algorytméw ewolucyjnych.
Cwiczenia laboratoryjne, projekt:
C1. Nabycie umiejetnosci tworzenia i stosowania algorytméw ewolucyjnych z pomoca komputera.

4.2. Tresci programowe
Wyktad:

Algorytmy heurystyczne w rozwigzywaniu problemdw o wysokiej ztozonosci. Idea algorytmoéw ewolucyjnych oparta o
mechanizmy wystepujace w naturze. Algorytmy genetyczne, mréwkowy, pszczeli i ich zastosowanie w przyktadowych
problemach optymalizacyjnych (komiwojazera, plecakowy, routing i scheduling). Strategie ewolucyjne.

Cwiczenia laboratoryjne
Komputerowe modelowanie prostych algorytmoéw ewolucyjnych od podstaw i zrozumienie ich dziatania, z
wykorzystaniem Matlab i Python.
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4.3. Przedmiotowe efekty uczenia sie

Odniesienie do
- .
g Student, ktory zaliczyt przedmiot e:;i:l;rx(zgﬂ;a
sie
w zakresie WIEDZY:
W01 |znairozumie dziatanie algorytmoéw ewolucyjnych. INF1A_WO07
INF1IA_W12
INF1IA_W13
w zakresie UMIEJETNOSCI:
U01 | potrafi rozwigzaé przyktadowy problem optymalizacyjny z pomoca komputerowego INF1A_UO5
algorytmu ewolucyjnego. INF1A_U11
INF1A_U13
INF1A_U15
INF1A_U17
w zakresie KOMPETENCJI SPOLECZNYCH:
K01 | potrafi okresli¢ priorytety stuzace realizacji zadania oraz zaplanowaé prace INF1A_KO1
4.4, Sposoby weryfikacji osiagniecia przedmiotowych efektéw uczenia sie
Spos6b weryfikacji (+/-)
Aktywnos$
Efelfty Eiz:nr?r:; Kolokwium Projekt ;E::a nca
przedmiotowe zajeciach
(symbol)
Forma Forma Forma Forma Forma
zajec zajec zajec zajec zajec
WiLiP | WiLiP|WiLiP|[WiLiP|WiL:P
W01 +
uo1 + +
KO1

4.5. Kryteria oceny stopnia osiggniecia efektéw uczenia sie

F:a';.:'ca Ocena Kryterium oceny
3 co najmniej 51% i nie wiecej niz 60% tacznej liczby punktéw mozliwych do uzyskania
s 3,5 | ponad 60% i nie wiecej niz 70% tacznej liczby punktéw mozliwych do uzyskania
£ g 4 ponad 70% i nie wiecej niz 80% tacznej liczby punktow mozliwych do uzyskania
E 4,5 | ponad 80% i nie wiecej niz 90% tacznej liczby punktéw mozliwych do uzyskania
5 ponad 90% liczby punktéw mozliwych do uzyskania
£ 3 co najmniej 51% i nie wiecej niz 60% tacznej liczby punktéw mozliwych do uzyskania
2 3,5 | ponad 60% i nie wiecej niz 70% tacznej liczby punktéw mozliwych do uzyskania
*g = 4 ponad 70% i nie wiecej niz 80% tacznej liczby punktow mozliwych do uzyskania
_’9“ 4,5 | ponad 80% i nie wiecej niz 90% tacznej liczby punktéw mozliwych do uzyskania
- 5 ponad 90% liczby punktéw mozliwych do uzyskania
3 co najmniej 51% i nie wiecej niz 60% tacznej liczby punktéw mozliwych do uzyskania
& 3,5 | ponad 60% i nie wiecej niz 70% tacznej liczby punktéw mozliwych do uzyskania
-g. o 4 ponad 70% i nie wiecej niz 80% tacznej liczby punktow mozliwych do uzyskania
s 4,5 | ponad 80% i nie wiecej niz 90% tacznej liczby punktéw mozliwych do uzyskania
5 ponad 90% liczby punktéw mozliwych do uzyskania




5. BILANS PUNKTOW ECTS - NAKEAD PRACY STUDENTA

Obciazenie studenta

Kategoria Studia Studia
stacjonarne niestacjonarne

LICZBA GODZIN REALIZOWANYCH PRZY BEZPOSREDNIM UDZIALE NAUCZYCIELA 75

/GODZINY KONTAKTOWE/

Udziat w wyktadach 30

Udziat w laboratoriach 30

Realizacja projektu 15

SAMODZIELNA PRACA STUDENTA /GODZINY NIEKONTAKTOWE/ 50

Przygotowanie do laboratorium 30

Zebranie materiatéw do projektu 20

tACZNA LICZBA GODZIN 125

PUNKTY ECTS za przedmiot 5

*niepotrzebne usungc¢

Przyjmuje do realizacji (data i czytelne podpisy oséb prowadzqcych przedmiot w danym roku akademickim)




