KARTA PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu 0613-2INF-F44-TN
Nazwa przedmiotu w polskim Technologie .NET
jezyku angielskim .NET Technologies

1. USYTUOWANIE PRZEDMIOTU W SYSTEMIE STUDIOW

1.1. Kierunek studiow Informatyka

1.2. Forma studiow stacjonarne

1.3. Poziom studiéw studia I-stopnia

1.4. Profil studiéw ogoblnoakademicki
1.5. Osoba przygotowujaca karte przedmiotu Mariusz Marzec

1.6. Kontakt mmarzec@uijk.edu.pl

2. OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

2.1. Jezyk wyktadowy polski
Programowanie obiektowe
2.2. Wymagania wstepne Inzynieria oprogramowania
Bazy danych

3. SZCZEGOLOWA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

3.1. Forma zajec wyktady, laboratorium, projekt
3.2. Miejsce realizacji zajec zajecia w pomieszczeniu dydaktycznym UJK
3.3. Forma zaliczenia zajec wyktady - zaliczenie z ocena,

laboratorium - zaliczenie z oceng
projekt - zaliczenie z oceng

3.4. Metody dydaktyczne wyktad wspomagany slajdami, praca wtasna studentéw na komputerze,
¢wiczenia projektowe
3.5. Wykaz podstawowa 1. M.J. Price, C# 10 .NET 6 dla programistow..., Helion, 2023
literatury 2. J. Liberty, C#. Programowanie, Helion, 2012

3. A. Troelsen, Jezyk C# 2010 i platforma .NET 4, PWN 2011
4. T. Magennis, Ling to objects w C# 4.0, Helion 2012,
5. M.J. Price, Aplikacje i ustugi na platformie .NET 7, Helion 2023

uzupetniajaca Wybrane zasoby internetowe - za aprobata wyktadowcy

4.  CELE, TRESCI | EFEKTY UCZENIA SIE

4.1. Cele przedmiotu
Wyktad:

C1. Poznanie podstawowych technologii stosowanych do projektowania aplikacji na platformie .NET
laboratorium, projekt:
C1. Implementacja oprogramowania na platformie .NET

4.2. Tresci programowe
Wyktad:

Obejmuje przeglad bibliotek i klas .NET oraz zasad budowania aplikacji desktopowych i webowych w wybranych
technologiach .NET: jezyk XAML, kontrolki GUI, tworzenie witryn internetowych, oméwienie metod dostepu do danych
w technologii ADO.NET: dostawcy danych .NET , kod niezalezny od dostawcy, warstwa potaczeniowa, warstwa
bezpotaczeniowa. Omoéwienie mechanizméw wspdtpracy z plikami, koncepcji LINQ, zasad serializacji obiektéw z
zastosowaniem XML/JSON. Oméwienie technologii budowania aplikacji wieloplatformowych, dokumentowania
aplikacji, aplikacji rozproszonych, ustug sieciowych.
laboratorium, projekt:

Obejmuje ¢wiczenia z zakresu zasad tworzenia aplikacji z zastosowaniem bibliotek platformy .NET, budowania
interfejséw uzytkownika, zasad dostepu do danych w technologii ADO.NET, LINQ, serializacji obiektéw, budowania
aplikacji wieloplatformowych zgodnie z zasadami inzynierii oprogramowania.

Studenci indywidualnie wykonuja projekty o niewielkim stopniu ztozonosci.



mailto:mmarzec@ujk.edu.pl

4.3. Przedmiotowe efekty uczenia sie

Odniesienie do
kierunkowych
efektéw uczenia
sie

Efekt

Student, ktory zaliczyt przedmiot

w zakresie WIEDZY:

W01 | wymienia i charakteryzuje cechy platformy .NET INF1A_WO07

INF1IA_W11

WO02 | charakteryzuje biblioteki klas platformy .NET oraz jej podstawowe technologie: ADO.NET,
WPF, MAUI, ASP.NET, LINQ

INF1A_WO09
INF1IA_W11
INF1A_W12
INF1A_W13

WO03 | znai stosuje zasady budowy aplikacji na platformie .NET INF1IA_WO07

INF1IA_W11

W04 | charakteryzuje podstawowe narzedzia wspomagajace prace projektowe na
platformie .NET

INF1IA_W12
INF1A_W13

w zakresie UMIEJETNOSCI:

U01 | projektuje aplikacje interaktywne na platformie .NET z zastosowaniem technologii
ADO.NET, WPF, MAUI, ASP.NET, LINQ

INF1IA_U11
INF1IA_U13
INF1A_U14
INF1A_U15
INF1A_U20

U02 | stosuje narzedzia informatyczne wspomagajace projektowanie aplikacji uzytkowych na
platformie .NET

INF1IA_U15
INF1A_U19
INF1IA_U21

U03 | jest otwarty na poznawanie nowych technologii programistycznych INF1A_U0O4

INF1IA_U10

w zakresie KOMPETENCJI SPOLECZNYCH:

KO1 INF1A_KO1

4.4. Sposoby weryfikacji osiagniecia przedmiotowych efektéw uczenia sie
Sposéb weryfikacji (+/-)

Aktywnosé

Efekty Kolokwium | Projekt na Praca Praca
przedmiotowe zajeciach wtasna w grupie
(symbol) Forma Forma Forma Forma Forma
zajec zajec¢ zajec zajec zajec
Wil.:P | WiLiP|W PI{WiLiP|WilL.iP
Wo1 + -
W02 + P
WO03 + + 1+
W04 + + |+
uo1
uo2
uo3 .




4.5. Kryteria oceny stopnia osiagniecia efektéw uczenia sie
Forma .
zajeé Ocena Kryterium oceny
3 co najmniej 50% i nie wiecej niz 60% tacznej liczby punktéw mozliwych do uzyskania
S 3,5 | ponad 60% i nie wiecej niz 70% tacznej liczby punktéw mozliwych do uzyskania
£ :3: 4 ponad 70% i nie wiecej niz 80% tacznej liczby punktéw mozliwych do uzyskania
E 4,5 | ponad 80% i nie wiecej niz 90% tacznej liczby punktéw mozliwych do uzyskania
5 ponad 90% liczby punktéw mozliwych do uzyskania
3 co najmniej 50% i nie wiecej niz 60% tacznej liczby punktéw mozliwych do uzyskania
§ 3,5 | ponad 60% i nie wiecej niz 70% tacznej liczby punktéw mozliwych do uzyskania
% = 4 ponad 70% i nie wiecej niz 80% tacznej liczby punktéw mozliwych do uzyskania
_§ 4,5 | ponad 80% i nie wiecej niz 90% tacznej liczby punktéw mozliwych do uzyskania
= 5 ponad 90% liczby punktow mozliwych do uzyskania
3 co najmniej 50% i nie wiecej niz 60% tacznej liczby punktéw mozliwych do uzyskania
€ 3,5 | ponad 60% i nie wiecej niz 70% tacznej liczby punktéw mozliwych do uzyskania
-"o—’. o 4 ponad 70% i nie wiecej niz 80% tacznej liczby punktéw mozliwych do uzyskania
o 4,5 | ponad 80% i nie wiecej niz 90% tacznej liczby punktéw mozliwych do uzyskania
5 ponad 90% liczby punktow mozliwych do uzyskania

5. BILANS PUNKTOW ECTS - NAKEAD PRACY STUDENTA

Obciazenie studenta
Kategoria Studia Studia
stacjonarne niestacjonarne

LICZBA GODZIN REALIZOWANYCH PRZY BEZPOSREDNIM UDZIALE NAUCZYCIELA 75

/GODZINY KONTAKTOWE/

Udziat w wyktadach* 30

Udziat w laboratoriach* 30

Realizacja projektu 15

SAMODZIELNA PRACA STUDENTA /GODZINY NIEKONTAKTOWE/ 50

Przygotowanie do laboratorium* 25

Przygotowanie do egzaminu/kolokwium* 25

tACZNA LICZBA GODZIN 125

PUNKTY ECTS za przedmiot 5

*niepotrzebne usung¢

Przyjmuje do realizacji (data i czytelne podpisy oséb prowadzqcych przedmiot w danym roku akademickim)




