KARTA PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu 0613-2INF-F38-PZ
Nazwa przedmiotu w polskim Projekt zespotowy
jezyku angielskim Team project

1. USYTUOWANIE PRZEDMIOTU W SYSTEMIE STUDIOW

1.1. Kierunek studiow Informatyka

1.2. Forma studiow stacjonarne

1.3. Poziom studiow studia I-stopnia

1.4. Profil studiow ogolnoakademicki

1.5. Osoba przygotowujaca karte przedmiotu Matgorzata Zabinska-Rakoczy

1.6. Kontakt malgorzata.zabinska-rakoczy @ujk.edu.pl

2. OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

2.1. Jezyk wyktadowy polski
Bazy danych
2.2. Wymagania wstepne Programowanie obiektowe

Inzynieria oprogramowania

3. SZCZEGOLOWA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

3.1. Forma zajec Projekt
3.2. Miejsce realizacji zajec zajecia w pomieszczeniu dydaktycznym UJK, e-learning
3.3. Forma zaliczenia zajec Projekt - zaliczenie z oceng
3.4. Metody dydaktyczne Instrukcje: ustna i pisemna, prace praktyczne, projekt
3.5. Wykaz podstawowa 1. PressmanR.S., ,Praktyczne podejscie do inzynierii oprogramowania”,
literatury 2. SachaK., ,Inzynieria oprogramowania”, PWN 2010
3. Schmuller J., ,UML dla kazdego”, Helion 2001
4. Sommerville I.,: ,,Inzynieria oprogramowania”.
uzupetniajaca materiaty na WWW dotyczace stosowanych w projektach zespotowych

technologii i narzedzi; dobrane indywidualnie - do tematyki projektéw

4,  CELE, TRESCI | EFEKTY UCZENIA SIE

4.1. Cele przedmiotu
Projekt:

C1.
c2.
C3.
C4.
Cs.

Zrealizowanie zespofowe przez studentéw wiekszego projektu programistycznego
Poznanie samodzielne nowych technologii koniecznych do realizacji zadania

Poznanie podstawowych narzedzi do usprawnienia procesu projektowania

Wypraktykowanie dobrej organizacji prac projektowych; elementéw zarzadzania projektem IT
Nabycie umiejetnosci tworzenia dokumentacji technicznej projektu informatycznego

1.

© N Uk D

10.
11.
12.
13.

4.2. Tresci programowe
Projekt:

Dobor tematu, dyskusja i ocena pracochtonnosci projektu, podziatu prac w zespole.

Tworzenie i prezentacja diagramu Gantta

Dyskusja n.t. wyboru nowych technologii koniecznych do realizacji zadania; prezentacje nowych technologii
Stworzenie specyfikacji wymagan na podstawie kontaktéw z uzytkownikiem

Przygotowanie wstepnej wizji i koncepcji projektowanego systemu

Okreslenie zakresu odpowiedzialnosci systemu i zatozen do projektu

Zaproponowanie modelu tworzonego systemu - zwizualizowanego (np. przy pomocy UML)

Kamien milowy - utworzenie i ocena dokumentacji, prezentacja stanu zaawansowania prac, czesciowa recenzja,
weryfikacja diagramu Gantta

Tworzenie projektu systemu - obejmujacego cze$¢ funkcjonalna

Tworzenie projektu systemu - obejmujacego cze$¢ bazodanowg

Projektowanie przyjaznego dla uzytkownika interfejsu (GUI)

Implementacja systemu; wybér zakresu, metody, kolejnos$¢ prac, dobér narzedzi i technologii

Tworzenie dokumentacji technicznej, w tym podrecznika uzytkownika systemu




15.

14. Testowanie jednostkowe i integracyjne; plany testéw, narzedzia, dokumentowanie testow
Testowanie akceptacyjne; plany testow, przypadki testowe (test cases), dokumentowanie testéw
16. Wprowadzanie poprawek i dokumentowanie
17.

i dyskusje dotyczace dalszych kierunkdéw rozwoju systemu

Podsumowanie prac: prezentacja wynikéw prac - demonstrowanie stworzonych systeméw, wskazania

4,5 | ponad 80% i nie wiecej niz 90% tacznej liczby punktéw mozliwych do uzyskania

18. Recenzowanie wzajemne wynikéw prac projektowych zespotéw oraz prezentacja recenzji; dyskusja.
4.3. Przedmiotowe efekty uczenia sie
Odniesienie do
- .
g Student, ktory zaliczyt przedmiot e:;i:l;r;(:g;r;a
sie
w zakresie WIEDZY:
W01 | zna kolejne etapy procesu wytworczego oprogramowania INFIA_W11
INFIA_W12
INFIA_W13
w zakresie UMIEJETNOSCI:
U01 | analizuje cel projektu i dokonuje podziatu pracy w zespole INF1IA_U11
INF1A_U21
INF1A_U22
U02 | potrafi dobrac technologie i narzedzia informatyczne odpowiednie do realizacji zdania INF1A_U04
projektowego INF1A_U11
INF1IA_U13
INF1A_U14-U16
U03 | opracowuje dokumentacje projektowa INF1A_UO5
Uo4 | jest swiadomy potrzeby komunikacji pomiedzy uczestnikami zespotu projektowego INF1A_U22
U05 | wykazuje aktywno$é w ramach wspétpracy w zespole oraz podziatu prac projektowych INF1A_U22
w zakresie KOMPETENCJI SPOLECZNYCH:
K01 potrafi okresli¢ priorytety stuzace realizacji zadania oraz zaplanowa¢ prace INF1A_KO1
4.4, Sposoby weryfikacji osiggniecia przedmiotowych efektéw uczenia sie
Sposéb weryfikacji (+/-)
Aktywnosé
Efekty Projekt yna Praca Praca.
. .. witasna w grupie
przedmiotowe zajeciach
(symbol) Forma Forma Forma Forma
zajec zajec¢ zajec zajec¢
WiPIP|WIPIP|WIPIP|WIPIP
WO01 + +
uo1 + + +
uo2 + + +
uo3 + + +
uo4 + + +
uo05 + +
K01 + + +
4.5. Kryteria oceny stopnia osiagniecia efektéw uczenia sie
For.m’a Ocena Kryterium oceny
zajec
3 co najmniej 50% i nie wiecej niz 60% tacznej liczby punktéw mozliwych do uzyskania
¢ 3,5 | ponad 60% i nie wiecej niz 70% tacznej liczby punktéw mozliwych do uzyskania
-°°-". ™ 4 ponad 70% i nie wiecej niz 80% tacznej liczby punktéw mozliwych do uzyskania
o

5 ponad 90% liczby punktéw mozliwych do uzyskania




5. BILANS PUNKTOW ECTS - NAKEAD PRACY STUDENTA

Obciazenie studenta

Kategoria Studia Studia
stacjonarne niestacjonarne

LICZBA GODZIN REALIZOWANYCH PRZY BEZPOSREDNIM UDZIALE NAUCZYCIELA .

/GODZINY KONTAKTOWE/

Udziat w laboratoriach* 60

SAMODZIELNA PRACA STUDENTA /GODZINY NIEKONTAKTOWE/ 40

Projekt wtasny 30

Zebranie materiatéw do projektu, kwerenda internetowa* 5

Opracowanie prezentacji multimedialnej* 5

tACZNA LICZBA GODZIN 100

PUNKTY ECTS za przedmiot 4

*niepotrzebne usungé¢

Przyjmuje do realizacji (data i czytelne podpisy oséb prowadzqcych przedmiot w danym roku akademickim)




