KARTA PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

0613-2INF-C18-SP

Nazwa przedmiotu w polskim

jezyku angielskim

Srodowisko programisty
Programmer’s Environment

1. USYTUOWANIE PRZEDMIOTU W SYSTEMIE STUDIOW

1.1. Kierunek studiéw

Informatyka

1.2. Forma studiow

stacjonarne

1.3. Poziom studiow

studia I-stopnia

1.4. Profil studiow

ogolnoakademicki

1.5. Osoba przygotowujaca karte przedmiotu

dr Janusz Krywult

1.6. Kontakt

krywult@ujk.edu.pl

2. OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

2.1. Jezyk wyktadowy

polski

2.2. Wymagania wstepne

podstawy obstugi komputera

3. SZCZEGOLOWA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

3.1. Forma zajec

laboratorium

3.2. Miejsce realizacji zajec

zajecia w pomieszczeniach dydaktycznym UJK

3.3. Forma zaliczenia zajec¢

zaliczenie z oceng

3.4. cMetody dydaktyczne

rozwigzanie zadan

analizowanie i realizacja podanych przyktadow, dyskusja, samodzielne

3.5. Wykaz podstawowa
literatury

1. B.Kernighan, D. Ritchie, Jezyk ANSI C, WNT, Warszawa 2004

2. T.Oetiker, H. Partl, I. Hyna, E. Schlegl (ttum. J. Gotdasz, R. Kubiak,
T. Przechlewski), Nie za krétkie wprowadzenie do systemu LaTeX2e

uzupetniajaca

Helion, Gliwice, 2006

1. E.Foster_Johnson, J.C.Welch, M. Anderson, Od podstaw Skrypty powtoki,

S.Prata, Szkota programowania Jezyk C, Helion, Gliwice, 2006
D. E. Knuth, Tex. Przewodnik uzytkownika, WNT, Warszawa, 2005

4.  CELE, TRESCI | EFEKTY UCZENIA SIE

4.1. Cele przedmiotu
Laboratorium:

C1. Opanowanie Srodowiska systemu operacyjnego, w gtéwnej mierze poprzez prace w konsoli.
C2. Wprowadzenie do systemow wspierajgcych tworzenie oprogramowania.

C3. Nabycie umiejetnosci czytania ze zrozumieniem programéw zapisanych w jezyku programowania strukturalnego
oraz tworzenie wtasnych programéw.

C4. Tworzenie dokumentow tekstowych w srodowisku narzedzi przetwarzania tekstow (LaTeX).

4.2. Tresci programowe

Laboratorium:
1. System operacyjny. Struktura katalogéw, pliki, podstawowe polecenia systemowe, powtoka, interpretacja
skryptow.
2. Edycja plikoéw tekstowych. Rola powtoki Bash, jezyk skryptow, awk, tworzenie skryptow.
3. Edycja pliku Zrodtowego, kompilacja i konsolidacja.
4. Program make i automatyzacja kompilacji, pisanie skryptéw makefile. Narzedzia tekstowe typu grep, sort i inne.
5. Tworzenie dokumentéw matematycznych w jezyku LaTeX. Pakiety uzytkowe LaTeX.
6. Programowanie w C. Kompilacja i linkowanie programéw.
7. Program make i automatyzacja kompilacji. Wykorzystanie bibliotek.
8. Tworzenie dokumentéw tekstowych w jezyku LaTeX.

4.3. Przedmiotowe efekty uczenia sie

Efekt

Student, ktory zaliczyt przedmiot

Odniesienie do
kierunkowych
efektow uczenia

sie




w zakresie WIEDZY:

W01 | zna podstawowe polecenia pracy w konsoli zwigzane z pracg z plikami i katalogami INF1A_WO08
W02 | zna narzedzia stuzace do pisania skryptéw oraz kompilacji oprogramowania INF1A_WO08
INFIA_W12

W03 | zna podstawowe typy danych i struktury jezyka programowania C INFIA_W12
WO04 | zna narzedzia stuzace do sktadania tekstow za pomocga pakietu LaTeX INFIA_W12

w zakresie UMIEJETNOSCI:

U01 | swobodnie porusza sie w systemie katalogéw i plikéw systemu operacyjnego INF1IA_U10
INF1A_U16

U02 | potrafi wykorzystywac podstawowe oprogramowanie systemu operacyjnego i napisac INF1A_U10
skrypty INF1IA_U16

uo4 potrafi tworzyé proste programy strukturalne INF1A_U10
INF1IA_U16

U05 | potrafi przygotowac dokumenty matematyczne w jezyku LaTeX INF1IA_U10
INF1A_U16

w zakresie KOMPETENCJI SPOLECZNYCH:
K01 | jest $wiadomy koniecznosci ciagtego rozwijania wtasnych kompetencji w zakresie metod INF1A_KO1

metod i technologii informatycznych

4.4. Sposoby weryfikacji osiagniecia przedmiotowych
efektow uczenia sie
Sposéb weryfikacji (+/-)
Odpowiedz Aktywnos¢ Praca
Efel'(ty ustna . na. wiasna
przedmiotowe zajeciach
(symbol) Forma Forma Forma
zaje¢ zajec¢ zajec¢
L L L
WO01 + +
W02 + +
wo3 + +
W04 + +
uo1 +
uo2 +
uo3 +
uo4 +
uo5 +
K01 + + +

4.5. Kryteria oceny stopnia osiaggniecia efektow ksztatcenia

F;r}r:éa Ocena Kryterium oceny

£ 3 co najmniej 50% i nie wiecej niz 60% facznej liczby punktéw mozliwych do uzyskania
2 3,5 | ponad 60% i nie wiecej niz 70% tacznej liczby punktéw mozliwych do uzyskania

‘g = 4 ponad 70% i nie wiecej niz 80% tacznej liczby punktéw mozliwych do uzyskania

_‘% 4,5 | ponad 80% i nie wiecej niz 90% tacznej liczby punktéw mozliwych do uzyskania

—

5 ponad 90% liczby punktow mozliwych do uzyskania




5. Kryteria oceny stopnia osiagniecia efektéw uczenia sie

Obciazenie studenta

Kategoria Studia Studia
stacjonarne niestacjonarne

LICZBA GODZIN REALIZOWANYCH PRZY BEZPOSREDNIM UDZIALE NAUCZYCIELA 30
/GODZINY KONTAKTOWE/

Udziat w laboratoriach* 30
SAMODZIELNA PRACA STUDENTA /GODZINY NIEKONTAKTOWE/ 20
Przygotowanie do laboratorium* 20
tACZNA LICZBA GODZIN 50
PUNKTY ECTS za przedmiot 2

*niepotrzebne usungc¢

Przyjmuje do realizacji (data i czytelne podpisy oséb prowadzqcych przedmiot w danym roku akademickim)




