KARTA PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu 0533.6.F1Z1.D.PJP
Nazwa przedmiotu polskim Programowanie w jezyku Python
w jezyku angielskim Programming in Python

1. USYTUOWANIE PRZEDMIOTU W SYSTEMIE STUDIOW

1.1. Kierunek studiow Fizyka

1.2. Forma studiéw Stacjonarne

1.3. Poziom studiow Studia I stopnia

1.4. Profil studiéw* Ogolnoakademicki

1.5. Osoba przygotowujaca karte przedmiotu dr hab. Pawet Kankiewicz, prof. UJK
1.6. Kontakt pawel kankiewicz@ujk.edu.pl

2. OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

2.1.

Jezyk wykladowy

polski

2.2.

Wymagania wstepne*

Analiza matematyczna, Algebra, Techniki informacyjno-
komunikacyjne

3. SZCZEGOLOWA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

3.1. Forma zajeé Wyktad: 15 h, Laboratorium: 15 h
3.2. Miejsce realizacji zajeé Zajgcia dydaktyczne w pomieszczeniach UJK
3.3. Forma zaliczenia zajeé Zaliczenie z oceng (W, L)
3.4. Metody dydaktyczne Wyktad — wyktad informacyjny, wyktad problemowy, laboratorjum
3.5. Wykaz podstawowa Mark Lutz ,,Python: wprowadzenie, wyd. V*” Helion, 2020
literatury Mark Lutz “Learning Python 5th Edition” O’Reilly Media 2013
uzupelniajaca Think Python, How to Think Like a Computer Scientist, 2012 Allen Downey.

http://www.thinkpython.com [dostep: 2024-12-11
A Byte of Python, Swaroop C H, Copyright © 2003-2005 Swaroop C H.
https.//python.swaroopch.com [dostep: 2024-12-11]

4. CELE, TRESCII EFEKTY UCZENIA SIE

4.1.

Cele przedmiotu (z uwzglednieniem formy zajec)

Wyklad

C1. Przedstawienie ogolnych cech jezyka Python
C2. Ksztattowanie praktycznych umiejetnosci programowania w zastosowaniach analizy danych.

Laboratorium

C1. Praktyczne ¢wiczenia ze srodowiskiem jezyka Python i jego konfiguracja do pracy.
C2. Rozwigzywanie problemdéw analizy danych poprzez tworzenie wlasnego oprogramowania.

4.2.

Tresci programowe (z uwzglednieniem formy zajec)

Wyklad
Srodowiska i narzedzia do programowania w Pythonie.
Podstawowe typy danych, operatory i wyrazenia.
Wyrazenia warunkowe i pgtle.
Funkcje, skrypty i moduty.
Projektowanie odgorne, testowanie i debugowanie.
Listy, krotki, zbiory i stowniki.
Programowanie obiektowe: klasy i obiekty.
Grafika.
Obliczenia numeryczne
Obliczenia symboliczne.
Operacje na plikach.

Cechy przeno$nego programowania.

Laboratorium
Instalacja i konfiguracja srodowiska do programowania Python.
Podstawowa sktadnia jezyka. Podstawowe typy
danych i instrukcje sterujace.
Listy, krotki i ciggi znakow, zlozone struktury danych, operacje na ciggach znakow.
Stowniki i1 ich wykorzystanie.
Funkcje, przekazywanie parametrow do funkcji, zwracanie wynikow dziatania
funkcji, tworzenie i wywotywanie funkcji, zasady zasiggu zmiennych.



http://www.thinkpython.com/
https://python.swaroopch.com/

Funkcje wbudowane, podstawowe funkcje wbudowane jezyka Python,
funkcje anonimowe.

Generatory, wyrazenia generatora.

Wykonywanie operacji na plikach.

Moduly i pakiety. Tworzenie i wykorzystanie

wlasnych modutow i pakietow.

Klasy, tworzenie hierarchii klas, wykorzystanie utworzonych klas.
Zasady obstugi wyjatkéw w Pythonie.

Tworzenie i wykorzystanie iteratorow.

Obliczenia numeryczne w Pythonie, dostgpne moduly numeryczne, wykorzystanie
moduléw numerycznych do obliczen. (pakiet Numpy).

Obliczenia symboliczne w Pythonie (pakiet Sympy).

Wizualizacja obliczen: grafika i wykresy (pakiet Matplotlib).

4.3. Przedmiotowe efekty uczenia sie

Odniesienie do

= . . . kierunkowych
2]
& Student, ktory zaliczyl przedmiot efektéw uczenia
sie
w zakresie WIEDZY:
WO01 | Ma wiedze w zakresie jezyka skryptowego Python. FIZ1A W07
W02 | Ma wiedze w zakresie najnowszych zastosowaniach jezykéw skryptowych. FIZ1A W07
FIZ1A W08
w zakresie UMIEJETNOSCI:
UO1 | Potrafi napisa¢ program komputerowy w jezyku wysokiego poziomu Python. FIZ1A U06
FIZ1A UI0
U02 | Potrafi implementowac algorytmy z uzyciem jg¢zyka Python i stosowaé dostgpne moduty i | FIZ1A _U06
pakiety. FIZ1A UI10
FIZ1A Ul6
w zakresie KOMPETENCJI SPOLECZNYCH:
K01 |Jest gotéw do odpowiedzialnego stosowania jezyka Python, z poszanowaniem zasad etyki | FIZ1A_KO1
zawodowej, praw autorskich oraz dobrych praktyk programistycznych.
K02 |Jest gotow do formulowania i uzasadniania opinii dotyczacych zastosowania jezyka | FIZ1A KO3

Python w rozwiazywaniu problemow, dostrzegania znaczenia wiedzy programistycznej
oraz korzystania z opinii ekspertow w zakresie doboru odpowiednich metod i narzedzi.

4.4. Sposoby weryfikacji osiagniecia przedmiotowych efektéw uczenia sie

Sposob weryfikacji (+/-)

Inne (jakie?)*

Efekt Egzamin s . Aktywno$¢ Praca Praca np. test -
d }t’ ustay/pisemny* Kolokwium Projekt na zajeciach* whasna* W grupie* stosowany w
przecmiotowe e-learningu
(symbol)
Forma zajeé Forma zajeé Forma zajeé Forma zajeé Forma zajeé Forma zajeé Forma zajeé
wictro|wicliL|wiciL|wiciL|wiciL|wiciL|wicCiL
wol Lo X o Lo X X X Lo
w02 X X X X
uo1 X X X X
Uo02 X X X X
K01 1 1 X! 1 1 1 1 . 1 .6 1 ¢ 1 1
K02 X X X X
*niepotrzebne usungé
4.5. Kryteria oceny stopnia osiagniecia efektéw uczenia sie
For.m’a Ocena Kryterium oceny
zajeé

wyklad (W)

3 co najmniej 50% i nie wigcej niz 60% lacznej liczby punktéw mozliwych do uzyskania

3,5 |ponad 60% i nie wigcej niz 70% tacznej liczby punktéw mozliwych do uzyskania

4 ponad 70% i nie wigcej niz 80% lacznej liczby punktéw mozliwych do uzyskania

4,5 | ponad 80% i nie wigcej niz 90% lacznej liczby punktéw mozliwych do uzyskania

5 ponad 90% liczby punktow mozliwych do uzyskania




co najmniej 50% i nie wiecej niz 60% tacznej liczby punktow mozliwych do uzyskania

ponad 60% i nie wigcej niz 70% tacznej liczby punktow mozliwych do uzyskania

ponad 70% i nie wigcej niz 80% tacznej liczby punktow mozliwych do uzyskania

ponad 80% i nie wigcej niz 90% tacznej liczby punktow mozliwych do uzyskania

£

3 35
g 4
2

s 4,5
3 5

ponad 90% liczby punktow mozliwych do uzyskania

5. BILANS PUNKTOW ECTS - NAKEAD PRACY STUDENTA

Obciazenie studenta

Kategoria Studia Studia
stacjonarne niestacjonarne

LICZBA GODZIN REALIZOWANYCH PRZY BEZPOSREDNIM UDZIALE

NAUCZYCIELA /GODZINY KONTAKTOWE/ 30
Udzial w wyktadach* 15
Udzial w laboratoriach* 15
SAMODZIELNA PRACA STUDENTA /GODZINY NIEKONTAKTOWE/ 20

Przygotowanie do wyktadu*

Przygotowanie do laboratorium™*

Przygotowanie do kolokwium* 10
LACZNA LICZBA GODZIN 50
PUNKTY ECTS za przedmiot 2

*niepotrzebne usungé

Przyjmuje do realizacji (data i czytelne podpisy 0séb prowadzqcych przedmiot w danym roku akademickim)




