KARTA PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu 0533.6.FIZ1.B/C.PP
Nazwa przedmiotu polskim Podstawy programowania
w jezyku angielskim Fundamentals of programming

1. USYTUOWANIE PRZEDMIOTU W SYSTEMIE STUDIOW

1.1. Kierunek studiow Fizyka

1.2. Forma studiéw Stacjonarne

1.3. Poziom studiow Studia I stopnia

1.4. Profil studiéw* Ogolnoakademicki

1.5. Osoba przygotowujaca karte przedmiotu prof. dr hab. inz. Mirostaw Glowacki
1.6. Kontakt glowacki@metal.agh.edu.pl

2. OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

2.1. Jezyk wykladowy polski

2.2. Wymagania wstepne* brak

3. SZCZEGOLOWA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

3.1. Forma zaje¢ Wyktad (15 h), Laboratorium (30 h), Projekt (15h)

3.2. Miejsce realizacji zajeé Zajgcia online / Zajgcia w pomieszczeniach dydaktycznych UJK

3.3. Forma zaliczenia zaje¢é W-Zaliczenie z ocena, L-Zaliczenie z oceng

3.4. Metody dydaktyczne Stowne, ogladowe, praktyczne

3.5. Wykaz podstawowa 1. J. Grebosz, Misja w nadprzestrzen C++14/17, Wyd. I, Helion 2020.
literatury 2. J. Grebosz, Opus magnum C++11, Wyd. I (3 tomy), Helion 2017

3. J. Grebosz, Symfonia C++, Oficyna Kallimach, Krakow 2006
4. J. Grgbosz, Pasja C++, Oficyna Kallimach, Krakow 2004

uzupelniajaca 1. B. Stroustrup, Jezyk C++. Kompendium wiedzy, Wyd. IV, Helion 2014

4. CELE, TRESCIIEFEKTY UCZENIA SIE

4.1. Cele przedmiotu (z uwszglednieniem formy zajeé)
Wyklad/Laboratorium:
C1- Zapoznanie studentéw z jezykami programowania i Srodowiskami programistycznymi.
C2- Przedstawienie podstaw jezyka programowania C++ w zakresie programowania imperatywnego i obiektowo
zorientowanego
C3- Wykorzystanie podstaw programowania imperatywnego do budowy prostych aplikacji komputerowych.

4.2. Tresci programowe (z uwzglednieniem formy zajec)
Wyklad/Laboratorium

1. Przeglad podstawowych paradygmatow programowania, programowanie imperatywne i proceduralne, funkcyjne,
logiczne i obiektowo zorientowane, Srodowiska programistyczne.

2. Podstawy programowania proceduralnego, identyfikatory statych i zmiennych, typy wbudowane, wskazniki i
referencje, dostgp do zmiennych, operatory, wyrazenia i instrukcje, instrukcje warunkowe i iteracyjne, rekurencja.

3. Struktura programu, blok kodu, inicjalizacja i dostgp do statych i zmiennych, funkcje, definicja funkcji,
przekazywanie parametrow i zwracanie wartosci, parametry formalne i aktualne — zgodno$¢ typoéw i konwersje
automatyczne, parametry domyslne.

4. Agregacja danych, deklaracje i inicjalizowanie tablic, tablice znakowe i operacje na tancuchach, wyliczenia.

5. Biblioteka standardowa, funkcje matematyczne, funkcje wejscia/wyjscia, dynamiczna alokacji pamigci.

6. Cechy programowania obiektowego, pojgcie obiektu, analogia do obiektow rzeczywistych, typy obiektow, pola i

metody.

7. Klasy 1 kapsutkowanie, struktury, sktadniki klas, wskaznik this, konstruktory i destruktory, tryby dostgpu do
sktadnikow klas, ukrywanie informacji, funkcje zaprzyjaznione, operatory i ich przeciazenia, automatyczne
konwersje typow.

8. Dziedziczenie klas, dostep do sktadnikow klas bazowych, dziedziczenie wielokrotne i wielopokoleniowe, klasy
wirtualne, klasy abstrakcyjne, polimorfizm.

4.3. Przedmiotowe efekty uczenia si¢

Odniesienie do
kierunkowych
efektow uczenia
sie

Student, ktory zaliczyl przedmiot

Efekt



mailto:glowacki@metal.agh.edu.pl

w zakresic WIEDZY:

WO1 | Zna sktadnie i mozliwosci jezyka C++ oraz zasady programowania strukturalnego i FIZ1A_W06

programowania obiektowo zorientowanego. FIZ1A_WO07
w zakresic UMIEJETNOSCI:

U0l | Potrafi zaprojektowac aplikacje opracowujaca i analizujaca wybrane zagadnienie fizyczne, | FIZ1A_U06

wykorzystujac interfejs tekstowy i graficzny srodowiska programistycznego. FIZ1A_U07
FIZ1A_U08
FIZ1A_U10

w zakresie KOMPETENCJI SPOLECZNYCH:

K01 | Jest gotow do wspolpracy przy realizacji projektow informatycznych, w tym do FIZ1A_KO02
wspoldziatania z innymi osobami przy rozwigzywaniu probleméw zwigzanych z FIZ1A_KO03
tworzeniem i integracja aplikacji komputerowych

4.4. Sposoby weryfikacji osiagniecia przedmiotowych efektéw uczenia si¢
Sposéb weryfikacji (+/-)
Inne
. cx (jakie?)*
Egzamin R L Aktywnos$é Praca Praca
Efelfty ustny/pisemny* Kolokwium 3 na zajeciach*® wlasna* W grupie* np. test -
przedmiotowe stosowany w
(symbol) e-learningu_
Forma zajeé Forma zajeé¢ Forma zaje¢ Forma zaje¢ Forma zaje¢ Forma zaje¢ Forma zaje¢
wicltp |\wliLIP|\WILIP|\W|ClP| W) CIP|W|LIP|W|Clp
/4 /4 /4 /4 /4 /4 /4
Wo1 +1 + +
Uo1 +1 + +
K01 +1 +
*niepotrzebne usungcé
4.5. Kryteria oceny stopnia osiggniecia efektéw uczenia sie
Fm:ma Ocena Kryterium oceny
zajec
3 |co najmniej 50% i nie wigcej niz 60% tacznej liczby punktow mozliwych do uzyskania

é 45 3,5 |ponad 60% i nie wiecej niz 70% tacznej liczby punktéw mozliwych do uzyskania

E g E 4 ponad 70% i nie wigcej niz 80% tacznej liczby punktéw mozliwych do uzyskania

’; g3 4,5 ponad 80% i nie wigcej niz 90% tacznej liczby punktéw mozliwych do uzyskania

5 |ponad 90% liczby punktow mozliwych do uzyskania
. 3 |co najmniej 50% i nie wigcej niz 60% tacznej liczby punktow mozliwych do uzyskania
§ g 3,5 |ponad 60% i nie wigcej niz 70% tacznej liczby punktow mozliwych do uzyskania
£ g ’gn 4  ponad 70% i nie wigcej niz 80% tacznej liczby punktéw mozliwych do uzyskania
E ; g 4,5 ponad 80% i nie wigcej niz 90% tacznej liczby punktéw mozliwych do uzyskania
S22 5 ponad 90% liczby punktéw mozliwych do uzyskania
3 |co najmniej 50% i nie wigcej niz 60% tgcznej liczby punktéw mozliwych do uzyskania
*®
§ 3,5 |ponad 60% i nie wigcej niz 70% tacznej liczby punktéw mozliwych do uzyskania
%"« g En 4 ponad 70% i nie wigcej niz 80% tacznej liczby punktéw mozliwych do uzyskania
,’g zE 4,5 |ponad 80% i nie wigcej niz 90% lacznej liczby punktow mozliwych do uzyskania
]
EEZ 5 ponad 90% liczby punktéw mozliwych do uzyskania
5. BILANS PUNKTOW ECTS - NAKEAD PRACY STUDENTA
Obciazenie studenta
Kategoria Studia Studia
stacjonarne niestacjonarne
LICZBA GODZIN REALIZOWANYCH PRZY BEZPOSREDNIM UDZIALE 60

NAUCZYCIELA /GODZINY KONTAKTOWE/

Udzial w wykladach* 15

Udzial w laboratoriach* 30

Projekt 15

SAMODZIELNA PRACA STUDENTA /GODZINY NIEKONTAKTOWE/ 40

Przygotowanie do laboratorium i projektu* 20

Przygotowanie do kolokwium* 20




LACZNA LICZBA GODZIN 100

PUNKTY ECTS za przedmiot 4

*niepotrzebne usungé
Przyjmuje do realizacji (data i czytelne podpisy oséb prowadzqcych przedmiot w danym roku akademickim)
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