KARTA PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu 0533.6.FIZ1.D.TWD
Nazwa przedmiotu polskim Techniki wizualizacji danych
w jezyku angielskim Data visualization techniques

1. USYTUOWANIE PRZEDMIOTU W SYSTEMIE STUDIOW

1.1. Kierunek studiéw Fizyka
1.2. Forma studiow Stacjonarne
1.3. Poziom studiow Studia I stopnia
1.4. Profil studiow* Ogolnoakademicki
1.7. Osoba przygotowujaca karte przedmiotu dr hab. Dariusz Banas, prof. UIK
1.9. Kontakt d.banas@ujk.edu.pl
2. OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU
2.2. Jezyk wykladowy polski
2.4. Wymagania wstepne* brak

3. SZCZEGOLOWA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

3.1. Forma zajec Wyklad 15h, laboratorium komputerowe 30h

3.2. Miejsce realizacji zajec¢ Zajecia w pomieszczeniu dydaktycznym UJK

3.3. Forma zaliczenia zajec¢ Zaliczenie z ocena, zaliczenie z ocena

3.4. Metody dydaktyczne Wyklad informacyjny, Metoda laboratoryjna

3.5. Wykaz podstawowa Scott Murray, Interaktywna wizualizacja danych, O'Reilly Media

literatury uzupelniajaca Tom Negrino, Dori Smith, Po prostu JavaScript i Ajax, Helion

Kyran Dale, Data Visualization with Python and JavaScript, O'Reilly Media
http://www.w3schools.com

4. CELE, TRESCI I EFEKTY KSZTALCENIA

4.1. Cele przedmiotu (z uwzglednieniem formy zajec)
C1 — Zapoznanie z podstawowymi technologiami pozwalajacych na publikacje danych w sieci WWW
C2 — Poznanie zaawansowanych technologii wykorzystywanymi do programowania interaktywnych aplikacji do
wizualizacji danych
C3 — Nabycie umiejetnosci praktycznego zastosowania poznanych technologii do interaktywnej wizualizacji danych
w sieci WWW

4.2. Tresci programowe (z uwzglednieniem formy zajec)
Wyklad
Wprowadzenie do zagadnien zwiazanych z graficzna prezentacja danych w sieci WWW
Wprowadzenie do biblioteki D3
Podstawy wykorzystywanych technologii (HTML, DOM, CSS, Javascript, SVG)
Przygotowanie srodowiska pracy (serwer WAMP, konsola Javascript, odwotania do biblioteki D3)
Przygotowanie danych (tworzenie znacznikéw, dowigzywanie danych)
Graficzna prezentacja danych (rysowanie za pomoca znacznikow div, rysowanie za pomoca znacznikow SVG,
przygotowywanie réznych typéw wykreséw)
Aktualizacje, przejscia i ruch (skale porzadkowe, funkcje nastuchujace zdarzen, aktualizowanie funkcji skalujacych,
Yaczenie danych za pomoca kluczy)
Interaktywno$¢ (dowiazywanie funkcji nastuchujacych zdarzen, grupowanie znacznikoéw SVG, podpowiedzi)
Uktady wykreséw (m.in. kotowy, skamulowany, silowy)
Mapy geograficzne (GeoJSON, Sciezki, odwzorowania, kartogram)
Eksportowanie (mapy bitowe, pliki PDF, pliki SVG)
Laboratorium komputerowe
Na laboratorium komputerowym studenci bedg z udziatem prowadzacego przygotowywac wizualizacje danych
zapisanych w réznych formatach w oparciu o skrypty poznane na wykladzie.

4.3. Przedmiotowe efekty ksztalcenia

Odniesienie do
= p . . kierunkowych
ﬂ.)
& Student, ktory zaliczyl przedmiot efektow
ksztalcenia

w zakresie WIEDZY:

W01 | zna podstawowe technologie pozwalajace na prezentacje danych w sieci WWW FIZ1A_WO06-W07




FIZ1A_W13
W02 | opisuje przeznaczenie i zna podstawowy zestaw polecen biblioteki D3 FIZ1A_W06-W07
FIZ1A_W13
WO03 | objasnia podstawowe pojecia zwiazane z przygotowaniem danych i projektowaniem FIZ1A_WO06-WO07
wizualizacji FIZ1A_W13
W04 | objasnia podstawowe pojecia i opisuje techniki wykonywania interaktywnej wizualizacji | FIZ1A_W06-W07
danych FIZ1A_W13
w zakresie UMIEJETNOSCI:
U01 | potrafi przygotowac srodowisko pracy z biblioteka D3 FIZ1A_U02
FIZ1A_U05-U06
FIZ1A_U13
U02 | potrafi zastosowac poznane technologie do interaktywnej wizualizacji danych FIZ1A_U02
FIZ1A_U05-U06
FIZ1A_U13
w zakresie KOMPETENCJI SPOLECZNYCH:
K01 |jest Swiadomy koniecznosci ochrony witasnosci intelektualnej FIZ1A_KO1
4.4. Sposoby weryfikacji osiagniecia przedmiotowych efektow ksztalcenia
Sposob weryfikacji (+/-)
q * A ey Aktywnos¢ Praca Praca Inne
Efekty Eebiemy Kolokwium L na zajeciach* wlasna* W grupie* (jakie?)*
prz«;dm;o;owe Forma zaje¢ Forma zaje¢ Forma zaje¢ Forma zaje¢ Forma zaje¢ Forma zaje¢ Forma zajec¢
'symbo
WCLWCLWCLWCLWCLWCLWCL
W01-W04 +
U01-U02
K01 + + +

*niepotrzebne usunqé

4.5. Kryteria oceny stopnia osiggniecia efektéw ksztalcenia

FZ(:;I;: Ocena Kryterium oceny
- 3 co najmniej 50% i nie wiecej niz 60% tgcznej liczby punktéw mozliwych do uzyskania
3 3,5 | ponad 60% i nie wiecej niz 70% tgcznej liczby punktéw mozliwych do uzyskania
E 4 ponad 70% i nie wiecej niz 80% tgcznej liczby punktéw mozliwych do uzyskania
'§> 4,5 | ponad 80% i nie wiecej niz 90% tgcznej liczby punktéw mozliwych do uzyskania
5 | ponad 90% liczby punktéw mozliwych do uzyskania
=) 3 | co najmniej 50% i nie wiecej niz 60% tgcznej liczby punktéw mozliwych do uzyskania
E 3,5 | ponad 60% i nie wiecej niz 70% tgcznej liczby punktéw mozliwych do uzyskania
g 4 | ponad 70% i nie wiecej niz 80% tgcznej liczby punktéw mozliwych do uzyskania
g 4,5 | ponad 80% i nie wiecej niz 90% tgcznej liczby punktéw mozliwych do uzyskania
s 5 | ponad 90% liczby punktéw mozliwych do uzyskania

5. BILANS PUNKTOW ECTS — NAKEAD PRACY STUDENTA

Obciazenie studenta

Kategoria Studia Studia
stacjonarne | niestacjonarne

LICZBA GODZIN REALIZOWANYCH PRZY BEZPOSREDNIM UDZIALE 45
NAUCZYCIELA /GODZINY KONTAKTOWE/

Udziat w wyktadach* 15
Udziat w laboratoriach* 30
SAMODZIELNA PRACA STUDENTA /GODZINY NIEKONTAKTOWE/ 30
Przygotowanie prac wtasnych* 10
Przygotowanie do testu zaliczeniowego* 20
LACZNA LICZBA GODZIN 75
PUNKTY ECTS za przedmiot 3

*niepotrzebne usunqé

Przyjmujg do reaIizacji (data i podpisy 0séb prowadzqcych przedmiot w danym roku akademickim)










