KARTA PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu 0533.6.F1Z1.A.TI
Nazwa przedmiotu polskim Techniki informacyjno-komunikacyjne
w jezyku angielskim Information and Communication Technologies

1. USYTUOWANIE PRZEDMIOTU W SYSTEMIE STUDIOW

1.1. Kierunek studiow Fizyka

1.2. Forma studiow Stacjonarne

1.3. Poziom studiow Studia I stopnia

1.4. Profil studiow* Ogolnoakademicki

1.5. Osoba przygotowujaca karte przedmiotu dr inz. Regina Stachura
1.6. Kontakt regina.stachura@ujk.edu.pl

2. OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

2.1. Jezyk wykladowy polski

2.2. Wymagania wstepne* brak

3. SZCZEGOLOWA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

3.1. Forma zaje¢ Laboratorium

3.2. Miejsce realizacji zajec¢ Zajecia dydaktyczne w pomieszczeniach UJK — pracownia komputerowa

3.3. Forma zaliczenia zajec¢ Zaliczenie z oceng

3.4. Metody dydaktyczne Cwiczenia praktyczne studentéw przy komputerze

3.5. Wykaz podstawowa 1. Smyrnova-Trybulska E. Technologie informacyjno-komunikacyjne i e-
literatury learning we wspdiczesnej edukacji. Wydawnictwo Uniwersytetu

Slaskiego, 2018.
2. Jaronicki A., ABC MS Office 2016 PL, Helion, 2016.

uzupelniajaca 1. Chmielarz W., Kisielnicki J., Informatyka w spoteczenstwie
informacyjnym. Wydawnictwo Naukowe Wydzialu Zarzadzania UW,
2016.

4. CELE, TRESCI I EFEKTY UCZENIA SIE

4.1. Cele przedmiotu (z uwzglednieniem formy zajec)
Laboratorium:
C1. Zapoznanie sie z terminologig i znaczeniem technik informacyjno-komunikacyjnych oraz praktycznymi sposobami
ich zastosowan.
C2. Poznanie podstawowych poje¢ i terminologii zwigzanej ze sprzetem komputerowym, systemami operacyjnymi i
oprogramowaniem uzytkowym.
C3. Nabycie wiedzy i umiejetnosci postugiwania sie oprogramowaniem uzytkowym.
C4. Umiejetnos¢ praktycznego wykorzystania poznanego oprogramowania pakietu Microsoft Office.

4.2. Tresci programowe (z uwzglednieniem formy zajec)
Laboratorium:
Podstawy postugiwania sie terminologig, sprzetem, oprogramowaniem i metodami technologii informacyjnej.
System operacyjny Windows i oprogramowanie uzytkowe — darmowy menedzer plikow.
Przetwarzanie tekstoéw - program Microsoft Word.
Arkusz kalkulacyjny — program Microsoft Excel.
Grafika menadzerska i prezentacyjna — program Microsoft PowerPoint.
Bazy danych — program Microsoft Access.

4.3. Przedmiotowe efekty uczenia sie

- Odniesienie do
= . . . kierunkowych
7]
& Student, ktory zaliczyl przedmiot efekibw uczenia
sie
w zakresie WIEDZY:
WO01 |Zna podstawowe pojecia z zakresu technik informacyjno-komunikacyjnych. FIZ1A_WO06
W02 Wymienia i charakteryzuje podstawowe urzadzenia i podzespoly systeméw FIZ1A_WO06
komputerowych.
W03 | Posiada podstawowa wiedze w zakresie oprogramowania uzytkowego. FIZ1A_WO06

w zakresie UMIEJETNOSCI:




Uo1 Posiada umiejetnos¢ projektowania i edycji dokumentéw oraz przygotowania prezentacji | FIZ1A_UOQ7
graficznych z zastosowaniem oprogramowania uzytkowego.

Uo2 Posiada umiejetno$¢ tworzenia, gromadzenia i wyszukiwania danych oraz analizy FIZ1A_U07
statystycznej z wykorzystaniem wybranych programéw komputerowych.

Uo3 Potrafi wykorzystywac¢ bazy danych i arkusz kalkulacyjny do wykonywania obliczen oraz | FIZ1A_UQ7
wizualizacji opracowanych danych.

w zakresie KOMPETENCJI SPOLEECZNYCH:

KO1 Dostrzega koniecznos¢ ciaglego podnoszenia kompetencji zawodowych w dynamicznie | FIZ1A_KO03
zmieniajacym sie Srodowisku IT i postepujacej informatyzacji spoteczenistwa.

K02 Student jest przygotowany do podejmowania decyzji dotyczacych wyboru narzedzi FIZ1A_KO03
technologicznych, systemdéw informacyjnych czy metod komunikacji.

4.4. Sposoby weryfikacji osiagniecia przedmiotowych efektow uczenia sie

Sposéb weryfikacji (+/-)
Inne
q s jakie?)*
Blety  fygtiamin, | ookt | projer | Mol | B | P |
prcdmiotowe s |
Forma zaje¢ Forma zaje¢ Forma zaje¢ Forma zaje¢ Forma zaje¢ Forma zaje¢ Forma zaje¢
WiCi . |WiCi L|WiCiL|{WiCiL|WiCiL|WiCi..|WiC
W01 + + +
W02 + + +
W03 + + +
uo1 + + +
uo2 + + +
Uo03 + + +
K01 + + +
K02 + + TP

*niepotrzebne usunqé

4.5. Kryteria oceny stopnia osiagniecia efektow uczenia sie

Forma

. . | Ocena Kryterium oceny
zajec

3 co najmniej 50% i nie wiecej niz 60% }acznej liczby punktéw mozliwych do uzyskania

3,5 | ponad 60% i nie wiecej niz 70% }acznej liczby punktéw mozliwych do uzyskania

4 ponad 70% i nie wiecej niz 80% }acznej liczby punktéw mozliwych do uzyskania

4,5 | ponad 80% i nie wiecej niz 90% }acznej liczby punktéw mozliwych do uzyskania

Laboratorium
(L)*

5 ponad 90% liczby punktéw mozliwych do uzyskania

5. BILANS PUNKTOW ECTS — NAKEAD PRACY STUDENTA

Obciazenie studenta
Kategoria Studia Studia
stacjonarne | niestacjonarne

LICZBA GODZIN REALIZOWANYCH PRZY BEZPOSREDNIM UDZIALE 20

NAUCZYCIELA /GODZINY KONTAKTOWE/

Udziat w laboratoriach* 20

SAMODZIELNA PRACA STUDENTA /GODZINY NIEKONTAKTOWE/ 5

Udziat w laboratoriach* 5

LACZNA LICZBA GODZIN 25

PUNKTY ECTS za przedmiot 1

*niepotrzebne usunq¢

Przyjmuje do realizacji (data i czytelne podpisy oséb prowadzqcych przedmiot w danym roku akademickim)




