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KARTA PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

0533.6.FIZ2.D.POJP

Nazwa przedmiotu polskim

w jezyku angielskim

Programowanie obiektowe w jezyku Python
Object-Oriented Programming in Python

1. USYTUOWANIE PRZEDMIOTU W SYSTEMIE STUDIOW

1.1. Kierunek studiow Fizyka
1.2. Forma studiow stacjonarne
1.3. Poziom studiow Il stopnia

1.4. Profil studiow*

ogolnoakademicki

1.5. Osoba przygotowujaca karte przedmiotu dr inz. Jacek Trelinski

1.6. Kontakt

jacek.trelinski@ujk.edu.pl

2. OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

2.1. Jezyk wyktadowy

polski

2.2. Wymagania wstepne*

Podstawowa wiedza i umiejetnosci z zakresu programowania na
poziomie studiow pierwszego stopnia.

3. SZCZEGOtOWA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

3.1. Forma zaje¢

Wyktad (W), Laboratorium (L)

3.2. Miejsce realizacji zaje¢

pomieszczenia dydaktyczne UJK

3.3. Forma zaliczenia zaje¢

wyktad: zal. z oceng, laboratorium: zal. z oceng

3.4. Metody dydaktyczne

wyktad akademicki, zajecia laboratoryjne przy komputerach

3.5. Wykaz podstawowa
literatury

1. M. Lutz, Python: wprowadzenie, Gliwice, Wydawnictwo Helion, 2011

2. Dawson, Michael, Python dla kazdego: Podstawy programowania Gliwice, Helion,
2022

3. C. Severance, Python dla wszystkich: Odkrywanie danych z Python 3

(pyde.pl)

uzupetniajaca

1. B. Slatkin, Efektywny Python: 125 sposobdw na lepszy kod, Scott Meyers, Helion,
2025

2. L. Ramalho, Zaawansowany Python. Jasne, zwiezte i efektywne programowanie,
Helion 2015

4. CELE, TRESCI | EFEKTY UCZENIA SIE

4.1. Cele przedmiotu (z uwzglednieniem formy zajec)

Wiedza (wyktad)

C1. Zapoznanie studentéw z obiektowym paradygmatem programowania.
C2. Przedstawienie elementdw sktadni jezyka Python umozliwiajgcych implementacje modelu obiektowego.

Umiejetnosci (laboratorium)

C3. Nabycie umiejetnosci tworzenia oprogramowania w jezyku Python z wykorzystaniem paradygmatu obiektowego.
C4. Rozwijanie umiejetnosci pracy zespotowe;.

Kompetencje spoteczne:

C5. Ma swiadomos$¢ znaczenia wiedzy w rozwigzywaniu problemdw inzynierskich, szczegélnie zwigzanych z
programowaniem na przykfadzie jezyka Python oraz zna przyktady i rozumie przyczyny wadliwie dziatajgcych

systemow informatycznych

4.2. Tresci programowe (z uwzglednieniem formy zajec)

Wyktad i laboratorium:

1. Podstawy programowania w jezyku Python. Sktadnia jezyka, typy danch,instrukcje warunkowe i petle.

2. Pojecie obiektu, proste przyktady obiektéw, analogia do obiektéw rzeczywistych. Obiektowe modelowanie
dziedziny. Dziedziczenie a zawieranie klas. Operacje na plikach.

3. Ogodlne zasady programowania zorientowanego obiektowo (dziedzicznosé, hermetycznosé i polimorfizm).

4. Operatory i ich przecigzenia.
5. Wyjatki i ich obstuga.




6. Programowanie funkcyjne. Funkcje anonimowe (lambda). Funkcje wyzszego rzedu. Funkcje wewnetrzne.
7. Iteratory i generatory

8. Biblioteki naukowe jezyka Python: NumPy, SciPy
9. Wizualizacja danych — biblioteka Matplotlib.

4.3. Przedmiotowe efekty uczenia sie

Odniesienie do

- .
‘E Student, ktory zaliczyt przedmiot elf:i:;r\:\ll(ﬁ‘:zicr:a
sie
w zakresie WIEDZY:

Wwo01 Zna i rozumie mechanizmy jezyka Python, w szczegdlnosci definiowanie i wykorzystanie klas i FIZ2A W06
obiektow, tworzenie i stosowanie funkcji oraz obstuge wyjatkow, a takze sposéb realizacji -
paradygmatu programowania obiektowego i funkcyjnego. FIZ2A_W10

W02 Zna i rozumie podstawowe pojecia programowania obiektowego (klasa, obiekt, atrybut, metoda). FIZ2A_WO06
Zna pojecia hermetyzacji, dziedziczenia i polimorfizmu.

w zakresie UMIEJETNOSCI:

uo1 Potrafi wykorzysta¢ zdobytg wiedze o teorii programowania obiektowego do zaprojektowania FIZ2A UO02
efektywnie dziatajacej aplikacji. B

uo02 Potrafi wykorzystywac¢ podstawowe biblioteki naukowe jezyka Python, takie jak NumPy, scikit- FIZ2A UO05
learn oraz Matplotlib, do tworzenia aplikacji, analizy danych i wizualizacji wynikéw obliczen. a

w zakresie KOMPETENCIJI SPOLECZNYCH:
K01 Jest gotéw do uznawania znaczenia wiedzy w procesie rozwigzywania probleméw, w FIZ2A KO3

szczegolnosci zwigzanych z programowaniem w jezyku Python, oraz krytycznej oceny
funkcjonowania tworzonych systeméw informatycznych.

4.4, sposoby weryfikacji osiggniecia przedmiotowych efektéw uczenia sie

Sposob weryfikacji (+/-)
Inne (jakie?)*
Efekty ustni/g/z:‘elg ny* Kolokwium* AEE n:tz‘;‘;:ri‘:cslf* wl:;:;:* w z:z:?e* st::c;\:le::y- w
prze(gyr:‘nlbc;tl)owe e-learningu
Forma zajec Forma zajec¢ Forma zajec¢ Forma zajec¢ Forma zajec¢ Forma zajec¢ Forma zajec
wrcr..|\wiiLti..|w!ic wrLrtr.o|wiLt.. | w wic
wo1 + |+ + |+ +
W02 + | + + |+ +
uo1 + + |+ +
uo2 P Lo P 0o+ P P P
1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
K01 P +1 0 P +0 41 Lo P P
1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
[} [} [} 1 [} [} 1 1 1 [} 1 1 1 1
1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1

*niepotrzebne usungé¢

4.5. Kryteria oceny stopnia osiagniecia efektéw uczenia sie

Forma .
zajeé Ocena Kryterium oceny
3 Osiggniecie <50 - 60) % wymogow stosowanych w metodach oceny
—_ 3,5 Osiggniecie <60 - 70) % wymogdw stosowanych w metodach oceny
% 4 Osiggniecie <70 - 80) % wymogdw stosowanych w metodach oceny
'-_;' 4,5 Osiaggniecie <80 - 90) % wymogow stosowanych w metodach oceny
; 5 Osiggniecie <90 - 100) % wymogdw stosowanych w metodach oceny
- 3 Osiggniecie <50 - 60) % wymogdw stosowanych w metodach oceny
=EL 3,5 Osiggniecie <60 - 70) % wymogdw stosowanych w metodach oceny
-g 4 Osiaggniecie <70 - 80) % wymogow stosowanych w metodach oceny
§ 4,5 Osiggniecie <80 - 90) % wymogow stosowanych w metodach oceny
8

5 Osiggniecie <90 - 100) % wymogdw stosowanych w metodach oceny




5. BILANS PUNKTOW ECTS — NAKtAD PRACY STUDENTA

Obciazenie studenta
Kategoria Studia Studia
stacjonarne niestacjonarne

LICZBA GODZIN REALIZOWANYCH PRZY BEZPOSREDNIM UDZIALE NAUCZYCIELA /GODZINY 60

KONTAKTOWE/

Udziat w wyktadach 30

Udziat w laboratoriach 30

SAMODZIELNA PRACA STUDENTA /GODZINY NIEKONTAKTOWE/ 40

Przygotowanie do laboratorium 25

Przygotowanie do kolokwium 15

tACZNA LICZBA GODZIN 100

PUNKTY ECTS za przedmiot 4

*niepotrzebne usungé¢

Przyjmuje do realizacji (data i czytelne podpisy 0séb prowadzqcych przedmiot w danym roku akademickim)




